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Oprogramowanie do projektowania haftow

Instrukcja obstugi
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Wprowadzenie Ogdélne

W programie mozna importowac¢ inne formaty plikbw do haftu (dst, pes.) oraz
przekonwertowac je jako edytowalne pliki do haftu (.sed) dla programu lub pliki do haftu
(.zhs) dla maszyn haftujgcych.

Zapewnia rowniez rozne funkcje dla uzytkownikow do edycji pliku haftu, w tym: Plik,
Edycja, Widok, Import, Projekt, Szew, Narzedzia.

Modut do tworzenia sciegow do haftu zawiera dwie gtéwne funkcje: ustawienia szycia i
uktadu.

Program dostarcza wspaniatych cyfrowych narzedzi do przeksztatcania innowacyjnych
pomystéw w wielkie dzieta hafciarskie. Uzytkownicy mogg importowac aktualne utworzone
pliki z haftem lub edytowac¢ grafike lub litery z réznymi technikami sciegu, aby utworzy¢
bogate, niestandardowe pliki z haftem na maszynie do haftowania.



Ponizej przedstawiono ekran gtdwny programu:
* W tym przyktadzie wielko$¢ powierzchni ramki d

o haftu wynosi 100 * 100 mm.
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1. Pasek tytutowy 8. Linijka
Wyswietla ikone i nazwe programu. 9. Rozmiar tamborka

2. Pasek menu
Z tego paska menu mozna wybrac

wszystkie funkcje programu. 10.
3. Pasek narzedzi 1".

Szybka pamie¢ podreczna dla wiekszosci
uzywanych kart funkcii.

4. Pole narzedzi rysunkowych
Tworzenie, wybor lub edycja wzordw.
5. Przycisk Zamknij
Aby wyjs¢ i zakonczy¢ program.
6. Przycisk Maksymalizuj
Zmaksymalizuj rozmiar okna.
7. Przycisk Minimalizuj
Zminimalizuj rozmiar okna.

12.

Zapewnia rozne rozmiary tamborka
dla uzytkownikéw do wyboru.

Obszar roboczy

Obszar haftu

Obszar ten bedzie pasowat do
wybranego rozmiaru tamborka maszyny.
Uzytkownicy mogq tutaj edytowac lub
projektowac wzory.

Podglad wszystkich okien

Wyswietla caty obszar haftu, uzytkownicy
moga szybko znalez¢ potozenie wzorca.

13. Pasek stanu

Wyswietla wielko§¢ wzorca, skale
powiekszenia i wspotrzedne aktualnej
pozycji kursora myszki.



Otworz i Importuj Wzory Haftu

O Stworz nowy wzoér haftu

D Nowy
Sciezka: [Plik] —> <Nowy>
Opis: Przy dodawaniu nowego pliku, nalezy wybra¢ odpowiedni rozmiar tamborka jako

obszar haftu. Wzory haftu nie powinny przekraczac¢ wielkosci powierzchni haftu, gdyz
moze to spowodowac uszkodzenie podczas haftowania.

Kroki: Kliknij na menu [Plik], a nastepnie <Nowy> z menu rozwijanego.

O Otworz plik edycji
@ Otwarty plik
Sciezka: [Plik] —> <Otworz...>

Opis: Otworz wcezesniej zapisany plik projektu haftu (.sed), plik (.sed) zawiera dane
wektorowe i informacje o sciezkach haftu i rézni sie od pliku haftu (.zhs).

Kroki:

1. Kliknij na menu [File], a nastepnie <Otworz...> z menu rozwijanego.

2. Wybierz docelowe miejsce i folder dla zapisanych danych.

3. Wybierz plik i kliknij, aby otworzy¢ stary plik (O), lub kliknij dwukrotnie na ikone pliku.

O Import pliku z wzorami haftow

*\ Plik haftu

Sciezka: [Import] —> <Plik haftu...>

Opis: Obstugiwane formaty haftow to ZengHsing (.zhs), Tajima (.dst), Brother (.pes),
Brother (.pec), Bernina (.exp), Janome (.jef, .sew), Pfaff (.pcs, .vp3), Singer (.xxx),
Husqgvarna (.hus) i Husqgvarna (.vip). Wzory te mogg by¢ importowane i dodawane do
biezgcego obszaru roboczego.

Kroki:

1. Kliknij na menu [Import], a nastepnie <Plik haftu...> z menu rozwijanego.

2. Wybierz utworzone wzory haftu lub nacisnij <Z pliku>, aby otworzy¢ inny plik haftu.
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Ustawianie Rozmiaru Tamborka i Koloru Tta

Obszaru Haftowania

Rozmiar powierzchni haftu moze by¢ zmieniany w zaleznosci od wybranego
rozmiaru tamborka. Nalezy wybra¢ odpowiedni rozmiar tamborka dla swojej
maszyny przed edycja. Uzytkownicy moga rowniez zmienia¢ kolor tta obszaru haftu.

O Ustawienie wielkosci obszaru haftowania

Hoop-100=100 mm ll Wielkos¢ tamborka

Hoop-40:40 mom
Hoop-50x70 rum
Hoop-100x100

Hoop-110x170 mm
Hoop-120x180 mm
Hoop- 160260 mm

Opis: R6zne rozmiary tamborka do haftu dla uzytkownikow do wyboru. Domys$ing
wartoscig jest 100 * 100 mm. Istnieje sze$¢ rodzajow rozmiaru tamborka: 40 x 40 mm, 50
x 70 mm, 100 x 100 mm, 110 x 170 mm, 120 x 180 mm, 160 x 260 mm.

Kroki: Kliknij w dolnej czesci menu rozwijanego na pasku narzedzi, aby wybrac¢
odpowiedni rozmiar haftu.

O Ustawienie koloru obszaru haftowania
@ Ustaw Kolor Tkaniny

Sciezka: [Widok] —> <Ustaw Kolor Tkaniny>
Opis: Wybierz materiat i kolor tkaniny, ktéry chcesz dopasowac.

Kroki: Kliknij na menu [Widok], a nastepnie z menu rozwijanego kliknij <Ustaw Kolor
Tkaniny>, aby wybrac typ tkaniny i zgdany kolor. Po ustawieniu koloru tta w obszarze
haftu, natychmiast wyswietlony zostanie wybrany kolor, natomiast tekstura tkaniny bedzie

widoczna tylko w trybie podgladu 3D [&g)] .
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Edytuj Obiekt

O Wybierz obiekt

Nalezy wybrac istniejacy wzér, aby moéc go edytowaé. Jesli chcesz wybraé wiecej
niz jeden wzér, nacisnij klawisz CTRL lub SHIFT i uzyj kursora myszki, aby wybrac¢
nastepny wzér. Uzytkownik moze dalej edytowaé zaznaczony obiekt pod katem jego
wielkosci, potozenia lub obracaé/przesuwac jego kierunek.

F Wybierz

. Ikona kursora zostanie zmieniona na R

2. Kliknij na wybrany wzor lub przeciggnij kursor na wybrany wzér (wzory). Podczas
przeciggania kursora zaznaczone zostang wszystkie wzorce znajdujgce sie w obszarze
zaznaczenia.

Po wybraniu wzorca, wokot niego pojawig sie punkty kontrolne. Uzytkownik moze uzy¢
tych punktéw do zmiany rozmiaru i ksztattu lub obroci¢ wzér. Podstawowe informacije
(szerokosc i wysokosc¢) wybranego formatu zostang wyswietlone na pasku stanu.

punkty kontrolne

3. Aby wybraé lub usung¢ zaznaczenie dodatkowego wzorca, nalezy przytrzymac klawisz
CTRL lub SHIFT i klikng¢ na inny wzorzec.

4. Aby anulowac wybrany wzor, kliknij inny wzor lub kliknij inny pusty obszar w obszarze
roboczym.

O Wybor wszystkich obiektow
o4 »A Wybierz wszystkie

Opis: Wybierz wszystkie obiekty w obszarze roboczym.
Kroki: Kliknij na menu [Edytuj], a nastepnie <Wybierz wszystko> z menu rozwijanego.

O Przesun obiekt
1. Przesun kursor wokot wybranego obiektu, a ikona kursora zmieni sie na @ .
2. Przeciggnij obiekt na miejsce docelowe.

3. Aby przesung¢ wzér w poziomie lub w pionie, przytrzymaj klawisz CTRL podczas
przeciggania. Uzytkownik moze réwniez uzyc¢ klawiszy strzatek na klawiaturze
komputera, aby przesungc¢ obiekt w pozgdanym kierunku.



O Wyréwnanie obiektu

— Wyréwnanie w lewo

Sciezka: [Edycja] —> <Wyréwnanie> —> ,W lewo”

Opis: Wyréwnuje drugi wybrany wzor do lewej strony pierwszego wybranego wzoru.
Kroki: Kliknij na wzor, ktory chcesz wykonac, a nastepnie kliknij na wzér, ktdry chcesz wyréwnac,
nastepnie wybierz [Edytuj] i kliknij < Wyréwnanie > z menu rozwijanego i wybierz ,W lewo”.
Uwaga:

1. W przypadku uzycia klawisza CTRL do zaznaczenia wielu obiektéw, wszystkie obiekty
zostang wyréwnane do pierwszego wybranego obiektu.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

2. W przypadku uzyC|a opcji ,Wybierz wszystko” lub przeciggniecia wielu obiektow,
wszystkie obiekty sg wyrownane do lewej gornej czesci obiektu.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

% Wyréwnanie poziome do srodka

Sciezka: [Edycja] —> <Wyréwnanie> —> ,Do $rodka”

Opis: Wyréwnuje drugi wybrany wzér do $rodka pierwszego wybranego wzoru w kierunku
poziomym.

Kroki: Kliknij wzor, ktory chcesz wykonaé, a nastepnie kliknij na wzor, ktory chcesz
wyrownac, nastepnie wybierz [Edytuj] i kliknij <Wyréwnanie> z menu rozwijanego i wybierz
,D0 srodka” w pierwszej kolumnie.

Uwaga:

1. W przypadku uzycia klawisza CTRL do zaznaczenia wielu obiektow, wszystkie obiekty
zostang wyréwnane do pierwszego wybranego obiektu.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

2. W przypadku uzyC|a opcji ,Wybierz wszystko lub przeciggniecia wielu obiektow,
wszystkie obiekty sg wyrownane do lewej gornej czesci obiektu.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,



= Wyréwnanie w prawo

—

Sciezka: [Edycja] —> <Wyréwnanie> —> ,W prawo”

Opis: Wyréwnuje drugi wybrany wzor do prawej strony pierwszego wybranego wzoru.
Kroki: Kliknij na wzér, ktéry chcesz wykonac, a nastepnie kliknij na wzér, ktéry chcesz
wyrownac, nastepnie wybierz [Edytuj] i kliknij <Wyréwnanie> z menu rozwijanego i wybierz
»W prawo”.

Uwaga:

1. W przypadku uzycia klawisza CTRL do zaznaczenia wielu obiektow, wszystkie obiekty
zostang wyréwnane do pierwszego wybranego obiektu.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

2. W przypadku uzyC|a opcji ,Wybierz wszystko lub przeciggniecia wielu obiektéw,
wszystkie obiekty sg wyrownane do lewej goérnej czesci obiektu.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

W Wyréwnanie do géry

Sciezka: [Edycja] —> <Wyréwnanie> —> ,Do gory”

Opis: Wyréwnuje drugi wybrany wzor do gory pierwszego wybranego wzoru.

Kroki: Kliknij na wzér, ktéry chcesz wykonac, a nastepnie kliknij na wzér, ktéry chcesz
wyrownac, wybierz [Edytuj] i kliknij <Wyréwnanie> z menu rozwijanego i wybierz ,Do gory”.
Uwaga:

1. W przypadku uzycia klawisza CTRL do zaznaczenia wielu obiektow, wszystkie obiekty
zostang wyréwnane do pierwszego wybranego oblektu

777777777777777777777777777777777777777777777777777777

2. W przypadku uzycia opcji ,Wybierz wszystko lub przemagnlema wielu obiektow,
wszystkie obiekty sg wyrdwnane do lewej gornej czesci obiektu.

777777777777777777777777777777777777777777777777777777



- Wyréwnanie pionowe (do srodka)

Sciezka: [Edycja] —> <Wyréwnanie> —> ,Do $rodka”

Opis: Wyréwnuje drugi wybrany wzoér do srodka pierwszego wybranego wzoru w kierunku
pionowym.

Kroki: Kliknij wzor, ktory chcesz wykonac, a nastepnie kliknij na wzor, ktory chcesz
wyréwnac, wybierz [Edytuj] i kliknij <Wyréwnanie> z menu rozwijanego i wybierz ,Do
srodka” w drugiej kolumnie.

Uwaga:

1. W przypadku uzycia klawisza CTRL do zaznaczenia wielu obiektéw, wszystkie obiekty
zostang wyréwnane do pierwszego wybranego obiektu.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

2. W przypadku uzycia opcji ,Wybierz wszystko” lub przeciggniecia wielu obiektow,
wszystkie obiekty sg wyrownane do lewej gornej czesci obiektu.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

!_H Wyréwnanie do dotu

Sciezka: [Edycja] —> <Wyréwnanie> —> ,Do dotu”
Opis: Wyréwnuje drugi wybrany wzor do dotu pierwszego wybranego wzoru.

Kroki: Kliknij na wzér, ktory chcesz wykonac, a nastepnie kliknij na wzor, ktéry chcesz
wyrownac, wybierz [Edytuj] i kliknij <Wyréwnanie> z menu rozwijanego i wybierz ,Do dotu”.
Uwaga:

1. W przypadku uzycia klawisza CTRL do zaznaczenia wielu obiektow, wszystkie obiekty
zostang wyréwnane do pierwszego wybranego oblektu

777777777777777777777777777777777777777777777777777777

2. W przypadku uzycia opcji ,Wybierz wszystko lub przemagnlema wielu obiektow,
wszystkie obiekty sg wyrdwnane do lewej gornej czesci obiektu.

——————————————————————————————————————————————————————



O Obracanie obiektow poziomo lub pionowo
‘IB Obracanie poziome

Sciezka: [Edycja] —> <Obrét poziomy>

Opis: Uzytkownik moze obréci¢ wybrany obiekt w poziomie (wzorzec wektorowy lub
wzorzec $ciegu).

Kroki: Kliknij wzor, ktory chcesz obrocic, nastepnie kliknij na menu [Edytuj] i wybierz z
menu rozwijanego <Obrot poziomy>.

% Obracanie pionowe

Sciezka: [Edycja] —> <Obrét pionowy>

Opis: Uzytkownik moze obroci¢ wybrany obiekt w pionie (wzor wektorowy lub wzorzec
Sciegu).

Kroki: Kliknij na wzor, ktory chcesz obréci¢, a nastepnie kliknij na menu [Edycja] i wybierz
z menu rozwijanego <Obrét pionowy>.




O Dostosowanie rozmiaru obiektu

Zmiana rozmiaru obiektow

Kroki:
1. Kliknij na obiekt, ktéry chcesz edytowac (obiekt wektorowy lub wzor haftu).

2. Przesun kursor na goére punktu kontrolnego zaznaczonego obiektu, w zaleznosci od
jego potozenia, ksztatt kursora zmieni sie na nastepujacy typ:

— Dostosowanie szerokosci

N.oraz / stuzg do dostosowania zaréwno szerokosci jak i wysokosci wybranego
wzoru jednoczesnie. (Stosunek wysokosci do szerokosci bedzie taki sam)

3. Przeciagnij punkt kontrolny, aby dopasowa¢ wybrany wzér do zgdanego rozmiaru.



O Edycja Rozmiaru

Sciezka: [Edycja] —> <Edycja rozmiaru>
Opis: Edytuj rozmiar obiektu (obiekt wektorowy lub wzoér haftu).
Kroki:

1.

Kliknij na obiekt, ktory chcesz edytowad, kliknij na menu [Edytuj] i wybierz z menu
rozwijanego <Edytuj rozmiar>.

. Aby zmieni¢ rozmiar obiektu o okreslong warto$¢ procentows, kliknij opcje procentowg

(a), aby zmieni¢ jego rozmiar, wprowadzajgc wartos¢ w polu Szerokosc¢ lub Wysokos$é.

. Aby dopasowac obiekt do konkretnego rozmiaru, kliknij opcje rozmiaru (b), aby

dopasowac rozmiar, wprowadzajgc warto$¢ w polu Szerokosc¢ lub Wysokos¢.

. Wybierz opcje ,Zachowaj proporcje” (c), aby zachowaé pierwotne proporcje podczas

dostosowywania wartosci. Jesli zaznaczytes opcje Zachowaj proporcje, musisz jedynie
wprowadzi¢ wartos¢ szerokosci lub wysokosci. Druga wartos¢ zostanie automatycznie
zaktualizowana.

. Przywrécenie do pierwotnej wartosci nastepuje po nacisnieciu (d).
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O Dostosowanie kata obrotu i koloru obiektu

Reczne obracanie obiektu

Kroki:

1. Kliknij na obiekt, ktéry chcesz edytowac (obiekt wektorowy lub wzor haftu).

2. Przesun kursor do rézowego punktu kontrolnego nad srodkiem zaznaczonego obiektu.

Gdy ikona kursora zostanie przetgczona na (), wcisnij i przytrzymaj lewy przycisk
myszKi, aby jg obrocic.




O Wiasciwosci

Sciezka: [Edycja] —> <Wtasciwosci>
Opis: Dla wybranego obiektu nalezy ustawi¢ jego wiasciwosci (kolor / kat obrotu).
Kroki:

1. Kliknij na obiekt, ktory chcesz ustawic¢, a nastepnie kliknij na menu [Edycja] i wybierz z
menu rozwijanego <Wtasciwos$ci>.

2. Kliknij przycisk [Kolor wypetnienia] (a), aby ustawic¢ kolor (Tylko dla tekstu, obiektow
wektorowych)

3. Kliknij [Kolor linii] (b), aby ustawi¢ kolor ramki (Tylko dla tekstu, obiektéw wektorowych)
4. Kliknij [Obrd¢€] (c), aby ustawic kat obrotu.

Set Property 2

a Fill Color : -

b e coor: | -

C Rotate: 0 * | dearee

oK Cancel

™ Kolor wypetnienia

Opis: Dla wybranego obiektu nalezy ustawi¢ kolor ramki i kolor do wypetnienia.

Kroki: Kliknij na obiekt, ktéry chcesz ustawi¢, a nastepnie nacisnij przycisk Kolor
wypetnienia na pasku narzedzi.
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O Grupa obiektow

Obiekty nalezace do tej samej kategorii (obiekt wektorowy lub wzér haftu) moga
by¢ taczone w grupy jako jeden duzy obiekt. Jednak obiekty tekstowe nie moga by¢é
grupowane.

% Grupa

Sciezka: [Edycja] —> <Grupa obiektéow> —> ,Grupa”

Opis: Wybierz wiele obiektow i zgromadz je razem jako jedng catosc.

Kroki: Wybierz obiekty, ktdre chcesz potgczy¢ w jedng grupe, a nastepnie kliknij na menu
[Edycja] i wybierz z menu rozwijanego <Grupa obiektow>.

:%: Poza grupa
Sciezka: [Edycja] —> <Grupa obiektéw> —> ,Poza grupg”
Opis: Wybierz grupe, ktdrg chcesz odtgczy¢ i przywrdé jg do oddzielnych obiektdw.

Kroki: Kliknij na obiekty, ktore chcesz usungc¢ z grupy, a nastepnie kliknij na menu [Edycja]
i wybierz z menu rozwijanego <Obiekty grupy>.




O Dostosowanie kolejnosci obiektow

Qﬁ Gora

Sciezka: [Edycja] —> <Polecenie> —> ,Géra”
Opis: Umies¢ zaznaczony obiekt na gornej warstwie.

Kroki: Kliknij na obiekt, ktory chcesz wykonac, a nastepnie kliknij na menu [Edycja] i kliknij
<Polecenie> z menu rozwijanego i wybierz ,Goéra”.

<} Dot

Sciezka: [Edycja] —> <Polecenie> —> ,Dot’
Opis: Umies¢ zaznaczony obiekt na dolnej warstwie.

Kroki: Kliknij na obiekt, ktéry chcesz wykonac, a nastepnie kliknij na menu [Edycja] i kliknij
<Polecenie> z menu rozwijanego i wybierz ,Dot”.

.9 Przéd

Sciezka: [Edycja] —> <Polecenie> —> ,Prz6d”
Opis: Umies¢ zaznaczony obiekt w poprzedniej warstwie.

Kroki: Kliknij na obiekt, ktéry chcesz wykonac, a nastepnie kliknij na menu [Edycja] i kliknij
<Polecenie> z menu rozwijanego, aby wybra¢ ,Przéd”.

9 Tyt
Sciezka: [Edycja] —> <Polecenie> —> , Tyt’
Opis: mies¢ zaznaczony obiekt na nastepnej warstwie.

Kroki: Kliknij na obiekt, ktory chcesz wykonac, a nastepnie kliknij na menu [Edycja] i kliknij
<Polecenie> z menu rozwijanego, aby wybraé ,Tyt".



O Edycja punktéw kontrolnych

Punkty kontrolne obiektu wektorowego i obiektu sciegu moga byé regulowane z
wyjatkiem obiektow kwadratowych, okragtych i tekstowych.

& "~ Punkty edycyjne

SCIezka [Edycja] —> <Punkty edycyjne>

Opis: Wezet obiektu moze by¢ przesuwany, usuwany lub dodawany.

Kroki:

1. Kliknij na obiekt, ktéry chcesz edytowac, a nastepnie kliknij na menu [Edytuj] i kliknij
<Punkty edycyjne> z menu rozwijanego, aby wyswietli¢ wezty obiektu.

A o A

2. Przesun kursor nad wezet, ktoéry chcesz zmienié, a gdy zmieni sie ksztatt kursora,
przeciggnij wezet do zadanej pozycji.

3. Aby doda¢ wezet do obiektu, przesun kursor nad segmentem linii, ktéry chcesz
dopasowac. Gdy ksztatt kursora ulegnie zmianie, kliknij prawym przyciskiem myszki, a
nastepnie z menu rozwijanego kliknij <Dodaj punkt>.

4. Aby usung¢ wezet na obiekcie, przesun kursor nad weztem, ktory chcesz usungé. Gdy
ksztatt kursora sie zmieni, kliknij prawym przyciskiem myszki, a nastepnie wybierz z
menu rozwijanego <Usun punkt>.




Funkcja Widoku

Tryb petnoekranowy

Sciezka: [Widok] —> <Tryb petnoekranowy>
Opis: Aby ustawi¢ program w trybie petnoekranowym w celu uzyskania lepszego widoku.

Kroki: Kliknij na <Tryb petnoekranowy> z menu rozwijanego <Widok>, lub nacisnij klawisz
[F11], aby przetgczy¢ na widok petnego ekranu. Aby wyj$S¢ z trybu petnoekranowego,
wystarczy powtorzy¢ powyzszg operacije.

O Dostosowanie poziomu zoomu

Q Powiekszanie

Sciezka: [Widok] —> <Powigkszanie>
Opis: Powieksza przestrzen roboczg na ekranie.

Kroki: Kliknij na <Powiekszanie> z menu rozwijanego <Widok>. W panelu projektowania
kliknij zakres, ktory chcesz powiekszy¢; lub kliknij lewym przyciskiem myszki. Kazde
klikniecie powieksza do nastepnego ustawionego procentu o 25%, a maksymalny mozliwy
poziom powiekszenia wynosi 800%.

Q Pomniejszanie

Sciezka: [Widok] —> <Pomniejszanie>
Opis: Pomniejsza przestrzen roboczg na ekranie.

Kroki: Kliknij na <Pomniejszanie> z menu rozwijanego <Widok>. Kazde klikniecie
zmniejsza do nastepnego ustawionego procentu o 25%, a minimalny poziom zoomu
wynosi 50%.

Oryginalny Zoom

Sciezka: [Widok] —> <Oryginalny Zoom>
Opis: Powrd6t do pierwotnego poziomu powigkszenia obszaru roboczego na ekranie.
Kroki: Kliknij <Oryginalny Zoom> z menu rozwijanego <Widok>.



[

ko\ Powiekszanie Obiektu

Sciezka: [Widok] —> <Powiekszanie Obiektu>

Opis: Dla wybranego obiektu mozna powiekszy¢ i wyswietlic go na maksymalnym
poziomie w obszarze roboczym.

Kroki: Kliknij wzor, ktéry chcesz wyswietli¢, a nastepnie kliknij <Powiekszanie Obiektu>
z menu rozwijanego [Widok]. Wybrany obiekt zostanie wyswietlony na maksymalnym
poziomie w obszarze roboczym.
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Q Powiekszanie Tamborka

Sciezka: [Widok] —> <Powiekszanie Tamborka>
Opis: Powiekszanie do wielkosci obszaru haftu na ekranie.

Kroki: Kliknij <Powiekszanie Tamborka> z menu rozwijanego [Widok], aby dostosowac
rozmiar widoku.
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O Narzedzia pomocnicze

*H Siatka

Sciezka: [Widok] —> <Siatka>

Opis: Ustawia rozmiar siatki w obszarze haftu i wyswietla siatke w postaci linii lub punktéw.
1. Ustaw rozmiar siatki: 0 ~ 100 mm. (a)

2. Wyswietl siatke w postaci linii b) lub punktéw c).

3. Jesli zaznaczysz opcje ,Przyciggnij do siatki” (d), obiekt zostanie automatycznie

przyciggniety do linii lub punktu siatki podczas tworzenia nowego obiektu lub jego
przenoszenia.
Kroki: Kliknij na menu [Widok], a nastepnie kliknij <Siatka> z menu rozwijanego.
Uzytkownik moze zdecydowaé o wielkosci siatki, sposobie jej wyswietlania na ekranie i
sprawdzic, czy obiekt ma ustawione automatyczne przycigganie do siatki.
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& Pomiar

Sciezka: [Widok] —> <Pomiar>
Opis: Zmierz rzeczywistg dtugosc¢ przestrzeni robocze;.
Kroki: Kliknij na menu [Widok], a nastepnie przycisk <Pomiar> z menu rozwijanego.
Nacisnij i przeciagnij kursor myszki w obszarze roboczym. Wyniki pomiarow zostang
wyswietlone na pasku stanu ponizej.
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O Narzedzia wyswietlania na ekranie

Wyswietl wszystko

Sciezka: [Widok] —> <Wys$wietl wszystko>
Opis: Aby wyswietli¢ wszystkie obiekty na ekranie, w tym: obiekt wektorowy, wzor haftu,
zakres tamborka.

Kroki: Kliknij na menu [Widok], a nastepnie kliknij <Wyswietl wszystko> w menu
rozwijanym.

Wyswietl wybrane

Sciezka: [Widok] —> <Wys$wietl wybrane>

Opis: Wyswietla tylko wybrane obiekty.

Kroki: Wybierz obiekt, a nastepnie kliknij na menu [Widok] i wybierz z menu rozwijanego
<Wyswietl wybrane>. Na ekranie zostang wyswietlone tylko wybrane obiekty.
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Wyswietl tylko hafty

Sciezka: [Widok] —> <Wyswietl tylko hafty>
Opis: Wyswietla tylko obiekty z wzorami haftéw.

Krok: Kliknij na menu [Widok], a nastepnie <Wyswietl tylko hafty> z menu rozwijanego. Na
ekranie bedzie wyswietlany tylko obiekt wzoru haftu.
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O Przetacznik wyswietlania na ekranie

Haft

Sciezka: [Widok] —> <Wys$wietl> —> Haft’
Opis: Wigczanie/wytgczanie wyswietlania obiektow z wzorami haftow na ekranie.

Kroki: Kliknij na menu [Widok], a nastepnie <Wyswietl> z menu rozwijanego, aby wybrac
opcje ,Haft” i przetgczy¢ wyswietlanie obiektu wzoru haftu.
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O Tamborka do haftu

Sciezka: [Widok] —> <Wys$wietl> —> , Tamborka”
Opis: Wiaczanie/wytgczanie wyswietlania ramki tamborki na ekranie.

Kroki: Kliknij na menu [Widok], a nastepnie ,Wyswietl” z menu rozwijanego, aby wybrac
,ramborka” i przetgczy¢ wyswietlanie ramki tamborki.

i 08

Sciezka: [Widok] —> <Wyswietl> —> ,0¢”

Opis: Wigczanie/wytgczanie wyswietlania srodkowej linii znacznika (osi).

Kroki: Kliknij na menu [Widok], a nastepnie ,Wyswietl” z menu rozwijanego, aby wybrac
,08” i przetgczy¢ na wyswietlanie srodkowej linii znacznika.



O Wyswietlanie wzorcow w oknie Podglad Wszystkich

Okno Podglad Wszystkie umozliwia ustawienie kata widoku z lotu ptaka na catym
obszarze roboczym. Zapewnia ono uzytkownikowi ogoélny widok podczas skupiania
sie na edycji szczegotéw obiektu. Wszystkie wzorce w obszarze roboczym zostang
wyswietlone w tym oknie. Czerwona prostokatna ramka wskaze aktualny obszar
roboczy na ekranie, a uzytkownik moze go przeciggnac¢, aby szybko porusza¢ sie po
réznych obiektach w celu dalszej edyc;ji.

~#1| Podglad Wszystkich

Sciezka: [Widok] —> <Podglad Wszystkich>
Opis: Wyswietlenie ogdlnego uktadu przestrzeni robocze;.
Kroki: Kliknij na menu [Widok], a nastepnie <Podglagd Wszystkich> z menu rozwijanego.
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. Wyswietlanie wszystkich obiektow w obszarze roboczym
. Aktualizacja wyswietlacza

. Dostosowanie przezroczystosci okna

. Aktualny obszar roboczy na ekranie
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Tworzenie Wzoru Haftu

O Obiekty tekstowe

A Tekst

Sciezka: [Projekt] —> <Tekst>

Opis: Projekty haftow tekstowych to state wzory liter angielskich (w tym matych i duzych
liter, znakdéw specjalnych i cyfr). Typ czcionki: Times New Roman. DomysIny rozmiar
czcionki jest ustawiony na 10 mm i dostepnych jest pie¢ rozmiarow. Rozmiar czcionki
mozna regulowac¢ za pomocg myszki po wpisaniu tekstu.

Kroki:

1. Kliknij na menu [Projekt] —> <Tekst>, ikona kursora zmieni sie na A.

2. Kliknij na obszar roboczy.

3. Pojawi sie okno dialogowe, ktore zawiera wszystkie znaki czcionki. Wprowadz tekst (a) i
wybierz rozmiar czcionki (b).
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4. Kliknij OK, a wprowadzony tekst pojawi sie w obszarze roboczym.
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Aby edytowac tekst, kliknij na nim prawym przyciskiem myszki i wybierz polecenie <Edytuj
Tekst>. Uzytkownik moze skorzysta¢ z selektora rozmiaru czcionki w oknie dialogowym
Edycja Tekstu lub zmienic jego rozmiar za pomocg myszki.



O Wzoér wektorowy

y Rysunek

\ Rysowanie linii

Sciezka: <Rysunek> ,Linia”
Opis: Mozesz nacisngc¢ lewy przycisk myszki i narysowac linie prosta.

Kroki: Kliknij na menu [Projekt], nastepnie <Rysunek> z menu rozwijanego i
kliknij ,Linia”.

~2 Polilinia

Sciezka: <Rysunek> —> ,Polilinia”

Opis: Mozesz narysowac serie ciggtych odcinkdw linii. Aby zakonczy¢ rysunek,
kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszki.

Kroki: Kliknij na menu [Projekt], nastepnie <Rysunek> z menu rozwijanego i
kliknij ,Polilinia”.

2 Krzywa

Sciezka: <Rysunek> —> ,Krzywa”
Opis: Mozesz narysowac ciggtg krzywa. Aby zakonczy¢ rysowanie, kliknij
dwukrotnie lewym przyciskiem myszki.

Kroki: Kliknij menu [Projekt], nastepnie <Rysunek> z menu rozwijanego i
kliknij ,,Krzywa”.

5& Rysunek Graficzny

Sciezka: [Projekt] —> <Rysunek Graficzny>

Opis: Za pomocg narzedzia graficznego mozna narysowac 12 ksztattow, takich jak serce,
gwiazda lub wielokat.

Kroki: Kliknij menu [Projekt], a nastepnie <Rysunek Graficzny> z menu rozwijanego, aby
wybra¢ zgdany wzor. Kliknij na wybrany ksztalt, aby utworzy¢ dla niego plik wektorowy.
Domysiny ksztatt wektora zostanie wyswietlony na ekranie i uzytkownik moze pdzniej
zmienic jego ksztatt lub wielkos¢.

|| Prostokat <> Romb

() Elipsa () Tarcza-1

() O$miokat () Tarcza-2

/\ Tréjkat () Rysunek Pigciokata
<'¢ Gwiazda A Rysunek Wody

() Serce <> Rysunek Rzutki



Tworzenie Sciegu Do Haftu

O Tworzenie sciegu do haftu

@ Tworzenie sciegu

Sciezka: [Scieg] —> <Tworzenie $ciegu>

Opis: Ten sam typ obiektu moze by¢ taczony w grupy i tworzony sScieg; obiekt wektorowy i
tekst nie mogg byc¢ tgczone w grupy, nalezy je traktowa¢ oddzielnie.

Krok: Kliknij na obiekt, wcisnij prawy przycisk myszki, aby wyswietli¢ menu rozwijane lub
kliknij [Scieg] z menu i kliknij <Tworzenie $ciegu> z menu rozwijanego, aby otworzy¢ okno
dialogowe i wykona¢ operacje.

O Tworzenie sciegu do haftu tekstowego

1. Kliknij obiekt tekstowy.

2. [(Iiknij narzedzie Tworzenie Sciegu @ , aby przej$¢ do okna dialogowego ,Ustawienie
Sciegu”, ustaw parametry haftu, w tym kolor nici, dtugo$¢, rodzaj sciegu, itp. aby
utworzy¢ Scieg haftu.

3. Okresl obszar i kontur haftu.
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4. Ustaw parametry haftowania, a nastepnie nacisnij przycisk OK, aby zakonczyc.

Tekst Attasek Scieg splatany Scieg ciggty
(haft wypukty)



O Tworzenie sciegu do haftu dla wzoréw wektorowych

1. Jesli istnieje wiecej niz jeden obiekt, nalezy go najpierw pogrupowac.
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S

2. Kliknij na narzedzie , Tworzenie Sciegu” *é , aby przej$¢ do okna dialogowego i ustawi¢
parametry haftu, w tym kolor nici, odlegto$¢ skoku, wartos¢ offsetu, itp.
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3. W zaktadce Ustawienia Sciegu uzyj narzedzia Wybierz Obszar w celu ustawienia
Sciegow i nacisnij przycisk Zastosuj, aby zakonczyc.
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*% DSkok: Mozna dostosowac¢ dtugos¢ sciegu na zyczenie, zakres od 1,0 mm do 10,0 mm.
*¢ Miernik: Mozna ustawi¢ odlegto$¢ od poprzedniego $ciegu w zakresie od 0,1 mm do 5,0 mm.
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% Przesuniecie: Mozliwe jest ustawienie rownolegtego potozenia igty pomiedzy
poprzednim i nastepnym rzedem, pokazuje ono rézne zmiany zapetnienia w
ustawionym zakresie od 0% do 99%.

Przesuniecie: 70%

Przesuniecie: 0%

Przesuniecie: 99%




% Wyrdwnanie: W celu skorygowania skrocenia wzoru, wzor moze byc¢ skrécony lub
wydtuzony w zakresie od 0,0 mm do 2,0 mm. Moze to zapobiec problemowi kurczenia

podczas haftowania i poprawic jakos¢ haftu.
Wyréwnanie: 0,0 mm Wyréwnanie: 2,0 mm

4. W zaktadce Ustawienia Sciegu, uzyj narzedzia Kontur, aby dostosowaé parametry
haftu do konturu wzoru wektorowego. Po zakonczeniu, nacisnij przycisk ,Zastosuj’, aby

zatwierdzi¢ ustawienie.
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% Skok: Mozna dostosowac dtugos¢ sciegu na zyczenie, zakres od 1,0 mm do 10,0 mm.

Skok
— e




% Powtorzenia: Mozesz ustawi¢, aby wybrany scieg byt powtarzany wielokrotnie, w
zakresie od 1 do 3 razy. Im wiecej powtorzen, tym grubsze sg wzory.
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5. Kliknij na zaktadke Wzor, aby natychmiast wyswietlic gotowe Sciegi do haftu, nacisnij
OK, aby zakonczy¢ czynnosc¢ tworzenia sciegow.
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Podglad i Ustawienie Haftow

“\N& Symulator sciegu

Sciezka: [Scieg] —> <Symulator $ciegu>

Opis: Wykonaj lub anuluj symulacje haftu na swoim komputerze. Nacisniecie przycisku
pozwala na natychmiastowe wykonanie symulacji haftu dla wszystkich wzoréw, ktdre hafty

zostaty wykonane. Uzytkownik moze okresli¢, czy potrzebna jest symulacja ciggta, czy tez
przeprowadzi¢ jg recznie krok po kroku.

Kroki: Kliknij na menu [Scieg], a nastepnie <Symulator $ciegu> z menu rozwijanego.
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i Ustawienie nici

Sciezka: Scieg] —> <Ustawienie Nici>

Opis: Wyswietla kazdy blok sciegu i numery $ciegéw potrzebnych do wyhaftowania.
Kolor kazdego bloku sciegu moze zosta¢ dodany lub zmodyfikowany w tej sekciji.
Kroki:

1. Kliknij na obiekt wzoru haftu.

2. Kliknij przycisk [Zszywanie], a nastepnie <Ustawienie Nici> z menu rozwijanego.

3. W oknie dialogowym wybierz sekcje, ktérg chcesz zmienic i kliknij przycisk <Ustawienie
Nici>, aby otworzy¢ okno dialogowe <Lista Nici> i wybra¢ kolor watku. Mozesz przewing¢ w
dot i klikngé na zgdany kolor lub po prostu umiesci¢ numer zgdanego koloru w kolumnie.
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B@@ Ustawienie kolejnosci

Sciezka: [Scieg] —> <Ustawienie Kolejnosci>

Opis: Ustawic kolejnos¢ haftowania dla kazdego bloku $ciegu. Uzytkownik moze réwniez
pogrupowac bloki sciegowe w tym samym kolorze, aby zapisa¢ kroki zmiany nici podczas
haftowania.

Kroki: e

1.Kliknij na menu [Scieg], a nastepnie ,Ustawienie Kolejnosci” z menu rozwijanego.

|

2. W przypadku mniejszych blokéw sciegu, zaznacz ,Powiekszenie Rozmiaru”, aby je
powiekszyc.
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3. Aby zmieni¢ kolejno$¢ szycia danego bloku, zaznacz go, a nastepnie przeciggnij do
pozycji docelowej lub uzyj przycisku strzatki w lewo i w prawo, aby zmieni¢ kolejno$c.
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Podglad 3D

Sciezka: [Scieg] — <Podglad 3D>

Opis: Aby wyswietli¢ wzory haftu w linie $ciegu. Jesli materiat jest ustawiony, to w tym
trybie rowniez zostanie wyswietlony.

Kroki: Kliknij na menu [Scieg], a nastepnie <Podglad 3D> z menu rozwijanego.

Wyswietl igte

Sciezka: [Scieg] — <Wyswietl igte>
Opis: Aby wyswietli¢ kazdy punkt igty w haftowaniu.

Kroki: Kliknij na menu [Scieg], a nastepnie kliknij <Wyswietl igte> z menu rozwijanego lub
kliknij bezposrednio na pasku narzedzi.



Informacje o Hafcie

Informacja

Sciezka: [Narzedzia] —> <Informacja>

Opis: Aby wyswietli¢ aktualne informacje o projekcie haftu, ktory zawiera nazwe projektu,
rozmiar, liczbe sciegow, liczbe kolorow i kolejno$¢ koloréw.

Kroki: Kliknij na menu [Narzedzia], a nastepnie <Informacje> z menu rozwijanego.
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Ustawienia Jezyka

Sciezka: [Narzedzia] —> <Opcje>

Opis: Umozliwia zmiane jezyka uzywanego na ekranach.

Kroki: Kliknij na menu [Narzedzia], a nastepnie <Opcje> z menu rozwijanego. Nastepnie
wybierz zgdany jezyk.
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Wersja Programu

Ogodlne

Sciezka: [Pomoc] —> <Ogdlne>

Opis: Aby wyswietli¢ aktualng wersje programu.

Kroki: Kliknij na menu [Pomoc], a nastepnie <Ogoélne> z menu rozwijanego.
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Instrukcja Obstugi

Sciezka: [Pomoc] —> <Instrukcja Obstugi>
Opis: Aby wyswietli¢ cyfrowg wersje Instrukcji Obstugi.
Kroki: Kliknij na menu [Pomoc], a nastepnie <Instrukcja Obstugi> z menu rozwijanego.
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Aktualizacja Oprogramowania

Po uruchomieniu programu, wykryje on aktualng wersje oprogramowania poprzez
potagczenie internetowe. Gdy pojawi sie nowa wersja, pojawi sie okno dialogowe z
wiadomoscig przypominajgce uzytkownikom o aktualizacji oprogramowania, jak na
ponizszym rysunku:

Kliknij <Tak>, aby dokonac¢ aktualizacji oprogramowania. Po zakonczeniu, uruchomi on
ponownie program. Kliknij <Nie>, aby poming¢ aktualizacje i przejs¢ do programu.
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Find new version l_‘-l

i .
Downloading

Waiting for npdate

Innym sposobem na aktualizacje oprogramowania jest klikniecie na ,Pomoc” w gérnym
menu i wybranie <Sprawdz Aktualizacje>, jesli istnieje nhowsza wersja, pojawi sie okno
dialogowe z pytaniem, czy chcesz dokonac¢ aktualizaciji. (taki sam jak powyzszy opis)
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Gotowe Wzory Haftow
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O Wzorce budowlane

012A002 012A015 012A051

O Wzorce festiwalowe

Z013A002 Z013A003 Z015A004 Z015A005

O Wzorce ramowe
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Z005A001 Z005A010 Z005A021 ZG005A015

O Wzorce owocow

007A012 007A001



003A004 003A012

O Wzorce roslinne

Z001A009-1 001A015-1 Z001A017-1 Z001A019-1 Z001A078-1

O Wzorce portretowe

010A012 010A013 010A025 010A035-1

O Wzorce scenografii

Z022A003 022A051 022A054

O Wzorce stworzen morskich




008A003 008A004 Z008A011-1 008A013-1

O Wzorce totemow

006A019 006A022 006A029 006A037

O Wzorce transportu

011A027-1 011A032-1 011A035 011A040
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