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Instrukcja obstugi




Niniejsza maszyna do szycia do uzytku domowego zostata zaprojektowana w zgodnosci z normami IEC/EN 60335-2-28 oraz
UL1594.

WAZNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

Korzystajgc z urzgdzenia elektrycznego, nalezy przestrzega¢ podstawowych instrukcji bezpieczenstwa:

Przed przystagpieniem do uzytkowania maszyny do uzytku domowego nalezy przeczyta¢ wszystkie instrukcje. Instrukcje nalezy
przechowywaé w bezpiecznym miejscu w poblizu maszyny. Nalezy przekazac je w przypadku nabycia maszyny przez stroneg trzecia.

NIEBEZPIECZENSTWO — Aby ograniczyé ryzyko porazenia pradem elektrycznym:

® Nie nalezy pozostawia¢ maszyny bez nadzoru, gdy ta jest podtgczona do sieci. Zdejmujgc ostone, przeprowadzajgc czyszczenie,
smarowanie lub innego rodzaju czynnosci serwisowe opisane w instrukcji a takze niezwtocznie po zakonczeniu uzytkowania, w
kazdym przypadku nalezy roztgczyc¢ zasilanie elektryczne.

OSTRZEZENIE — Aby ograniczy¢ ryzyko poparzenia, pozaru, porazenia pragdem lub wystgpienia urazéw ciata:

® Urzadzenie to nie jest zabawka. Nalezy zachowaé szczegdlng ostroznosc¢ jezeli maszyna uzytkowana jest przez lub w poblizu
dzieci.

® 7 maszyny nalezy korzysta¢ wytgcznie zgodnie z jej przeznaczeniem opisanym w instrukcji. Mozna korzystac jedynie z
polecanych przez producenta przystawek, opisanych w niniejszej instrukciji.

® Z maszyny nie nalezy korzystac jezeli jej przewdd lub wtyczka jest uszkodzona, jezeli nie dziata ona prawidtowo, jezeli zostata
upuszczona lub uszkodzona bgdz zanurzona w wodzie. W takim przypadku maszyne nalezy zwréci¢ do najblizszego
autoryzowanego sprzedawcy lub centrum serwisowego w celu kontroli, naprawy, regulacji elektrycznej lub mechaniczne;j.

® 7 maszyny nie nalezy korzystac jezeli jej otwory powietrzne zostaty zablokowane. Otwory wentylacyjne maszyny oraz pedat
nalezy chroni¢ przed nagromadzeniem sie materiatu, kurzu i luznych tkanin.

Palce nalezy trzymac¢ z dala od wszelkich ruchomych czesci. Szczegdlng uwage nalezy zachowa¢ w poblizu igly.
Zawsze nalezy korzystaé z wtasciwej ptytki Sciegowej. Nieprawidtowa ptytka moze spowodowac ztamanie igty.
Nie nalezy korzysta¢ z wygietych igiet.

Podczas szycia nie nalezy ciggna¢ ani pcha¢ materiatu. Mozna w ten sposob wygiagc¢ igte i jg ztamac.

Nalezy nosi¢ okulary ochronne.

Przeprowadzajgc dowolnego rodzaju regulacje w obrebie igty np. nawlekanie nici, wymiana igty, nawijanie szpulki lub wymiana
stopki dociskowej, maszyne nalezy wytgczy¢ (,0”).

® Do otwordw nie wolno upuszczac¢ lub wktada¢ zadnych przedmiotéw.

® Nie uzywaé¢ na zewnatrz pomieszczen.

® Z maszyny nie nalezy korzysta¢ w miejscu rozpylenia aerozoli (spray) lub do ktérego doprowadzany jest tlen.
® Aby wytgczy¢ maszyne, przetacznik nalezy ustawi¢ do potozenia (,0”), a nastepnie wyjg¢ wtyczke.

® Nie nalezy ciggna¢ za kabel. Aby roztgczy¢ kabel, nalezy chwyci¢ wtyczke.

® Do sterowania maszyng stuzy pedat. Nalezy unika¢ ktadzenia na nim innych przedmiotow.

® Nie nalezy korzysta¢ z maszyny, jesli jest ona wilgotna.

® Jedli lampka LED ulegnie uszkodzeniu, musi zosta¢ wymieniona przez producenta, jego przedstawiciela serwisowego lub inng
osobe o podobnych kwalifikacjach, aby unikng¢ zagrozenia.

® Jedli przewdd zasilajgcy tgczacy pedat ulegnie uszkodzeniu, musi zosta¢ wymieniony przez producenta, jego przedstawiciela
serwisowego lub inng osobe o podobnych kwalifikacjach, aby uniknaé zagrozenia.

® Maszyna jest wyposazona w podwadjng izolacje. Nalezy stosowac jedynie czesci zamienne identyczne z oryginalnymi.
Patrz instrukcja serwisowania urzgdzen podwajnie izolowanych.

INSTRUKCJE NALEZY ZACHOWAC NA PRZYSZtOSC



TYLKO DLA EUROPY:

Urzgdzenie moze by¢ obstugiwane przez dzieci w wieku 8 lat i starsze oraz osoby niepetnosprawne fizycznie, ruchowo lub
umystowo bgdz bez doswiadczenia i wiedzy, jezeli sg nadzorowane lub przeszty przeszkolenie w zakresie bezpiecznej obstugi
urzadzenia i ktore rozumiejg zwigzane z nim zagrozenie. Dzieci nie powinny bawi¢ sie urzgdzeniem. Bez nadzoru dorostych, dzieci
nie mogg zajmowac sie czyszczeniem lub konserwacjg urzadzenia.

Poziom hatasu podczas normalnej obstugi nie przekracza 75 dB(A).

Do obstugi maszyny nalezy stosowac jedynie pedat typu ,FR5” wyprodukowany przez Shanghai Binao Precision Mould Co., Ltd.

DLA KRAJOW POZA EUROPA;

Maszyna nie jest przeznaczona do uzytku przez osoby (w tym dzieci) o ograniczonych zdolnosciach fizycznych, sensorycznych czy
umystowych, lub nieposiadajgcych doswiadczenia i wiedzy, o ile nie sg nadzorowane lub instruowane w zakresie obstugi maszyny
przez osobe odpowiedzialng za ich bezpieczenstwo. Dzieci powinny byé nadzorowane w celu zapewnienia, ze nie bawig sie
urzgdzeniem.

Poziom hatasu podczas normalnej obstugi nie przekracza 75 dB(A).

Do obstugi maszyny nalezy stosowac jedynie pedat typu ,FR5” wyprodukowany przez Shanghai Binao Precision Mould Co., Ltd.

SERWIS URZADZEN PODWOJNIE IZOLOWANYCH

W urzgdzeniach podwdjnie izolowanych stosowane sg dwa systemy izolacji zamiast uziemienia. Urzgdzenie podwdjnie izolowane
nie jest wyposazone w elementy uziemiajgce i nie nalezy

ich do niego dodawac. Serwisowanie urzagdzen podwadjnie izolowanych wymaga zachowania szczegolnej ostroznosci i znajomosci
systemu, i jako takie powinno by¢ przeprowadzane jedynie przez wykwalifikowanych serwisantow. Czesci zamienne do urzgdzen
podwadjnie izolowanych musza by¢ identyczne z oryginalnymi czesciami. Urzadzenie podwajnie izolowane jest oznaczone stowami
,DOUBLE INSULATION” (PODWOJNA IZOLACJA) lub ,DOUBLE INSULATED” (PODWOJNIE IZOLOWANE).



Gratulujemy!

Gratulujemy zakupu nowej maszyny do szycia i
haftowania PFAFF® creative™ 3.0.

Nabyli Panstwo jedng z najbardziej
zaawansowanych i wszechstronnych maszyn do
szycia i haftowania na $wiecie; pozwala ona
przeksztalci¢ wszystkie kreatywne pomysty w
rzeczywisto$c¢, wykorzystujgc nowoczesng technike i
funkcje.

Przed rozpoczeciem pracy nalezy poswieci¢ chwile,
by zapozna¢ sie z niniejszg instrukcjg obstugi. Juz
niebawem poznajg Panstwo sposoby wydobycia
petnego potencjatu maszyny. Nasi autoryzowani
przedstawiciele PFAFF® z przyjemnoscig zawsze
stuzg porada.

Maszyna do szycia i haftowania PFAFF® creative™
3.0 z pewnoscig pozwoli doswiadczy¢ zupetnie
nowego wymiaru szycia i haftowania.




SPIS TRESCI

1
Wprowadzenie / Wstep

Omowienie maszyny
Przednia strona
Tylna strona

Gorne czesci

Tacka na akcesoria
Czesci jednostki haftowania
Dotgczone akcesoria
Stopki dociskowe
Omoéwienie $ciegow
Sciegi uzytkowe
Sciegi dekoracyjne
Alfabety / Czcionki

2
Przygotowanie

Rozpakowywanie

Podtaczenie przewodu pedatu
Podtaczenie przewodu zasilajgcego i pedatu
Pakowanie po szyciu

Oswietlenie LED

Wolne ramie

Obcinacz nici

Trzpienie szpulek?

Nawlekanie maszyny

Nawlekarka igty

Czujnik nici

Nawijanie szpulki

Wktadanie szpulki

System IDT™ (zintegrowany system podwdéjnego podawania)
Wymiana stopki dociskowej
Wymiana igly

Opuszczanie zgbkow transportu
Igty

Nici

Stabilizatory

Port USB

Pamie¢ USB z haftami
Oprogramowanie dodatkowe (PC)
Sposob aktualizacji maszyny

3
Przyciski i ustawienia maszyny

Ekran dotykowy

Ekran dotykowy — Omowienie
Menu ustawien

Ustawienia maszyny

17

18
18
18
19

19
19
20
21
21
22
23

24
25
25
25
26
27
27
28
28
28
29

31

32
32
33
34

UStawienia SZYCia ......ccuvvvereeeiiiiiiiiiiee e eeciieee e e e .34
Ustawienia haftowania............cccoovveviiniieneeeiicceene, .35
Informacje 0 MasSzZyNie........cccccoovcvvvieeeee e .35
Przyciski i WSKazZniKi . ..........ccovvuveiieeiiiiiiiiiiie e .36
Czesto spotykane iKony ..........ccccueeeeieeiiiiiiieieee e 38
4

TrYD SZYCIA .. .39
TrYD SZYCIA .. .40
Widok poczatkOWy. ......coocvviiiiiiiieiiieeec e 40
Tryb szycia — OMOWIENIE .........coocvvvveiiiieeiiee e .40
MENU WYDOIU ... A1
DODOr SCIEQU ..o 41
DOoDbOr CZCIONKI ......cciiiiiiiiiiiee e 41
Ustawienia SCIEGOW . ....coovvvieieiiie e, 42
SZerokoSE SCIEQU ....cooiuviiiiiiee e 42
Pozycjonowanie SCIegu ..........cccuuvveiieeiiiiiiiiiiiee i 42
DIUGOSE SCIEGU . ..t 43
GEStOSE SCIEQU . ..eviiiiiii et 43
ROWNOWAGA.......ceeiiiiiiieiiiice e 43
NapreZenie NiCi . .....coocvvieiieie e 44
Odbicie IUStrZane...........ccccovieviieiiienieeeese e .44
Zapis do menu 0SODIStEO0 .........eeevveiiiiiiiiieie e, .45
Opcje swobodnego ruchu............cccveeeeeiiiiiiiiiiee e, .46
OpcCje pOAWIGZaNIa . .....ccovveeeiiiiieeiiiie e seee e 48
Programy SZYCIa.........uveeiueiiiiiieee it .49
Ustalanie KoIejnoSCi. ........ccvveiiiieeeiiiiieeieeeee e 50
Kreator SCIEgOW. .......cocveviiiiiieii e 50
TechniKi SZYCIA ......evvveiiiiiieiiie e 51
Wszywanie SUWaKOW............ccccevvviiviiiiiiieieeeeee 51
Szycie na grubych materiatach...............cccccccceeeeinnn. .51
Scieg zygzakowy trzyStOpniowY ...........ccceceevvveeeveeenenn.. 52
SCIEG KIYLY . vttt 52
Dziurki do gUZIKOW........ccocuviiiiiiiiciiiic e 53
Przyszywanie guzikOw............cccceeiviiiiiniiiic e 55
CEIOWANIE ....eiieiieee ettt 55
PIKOWANIE ... 56
Specjalne techniki szycCia.............cccovvvveiiiiiiiiiiiiee e, 56
Czeste komunikaty podczas szycia. ...........cccceeeviveeennnes 59
5

Ustalanie KolejnosCi. .........evveviiiiiiiiiiieeieeeee s 61
Ustalanie KoIejnOSCi. ........ccvveiiiieieiiiiieeiec e 62
Ustalanie kolejnosci — Omoéwienie. .......ccccceeeveivveveenennn. 62
Otwieranie i zamykanie ustalania kolejnosci.................. 63
UtWOIZ SEKWENCIE. ...ueeiiiiiiee i 63
Polecenia SEKWENCi .........ueeiiiiiiiiiiiiiiieeiiiieecee e
Weczytywanie i wyszywanie sekwenciji

ZaPiS SEKWENC]i ..o
Wazne informacje dotyczace ustalania kolejnosci. ........ 66
Czeste komunikaty podczas ustalania kolejnosci. ......... 66



6
Funkcja Stitch Creator™

Funkcja Stitch Creator™

Funkcja Stitch Creator™ — Omdwienie
Otwieranie i zamykanie funkgciji Stitch Creator™
Definicja punktu $ciegowego

Rozpoczecie tworzenia — dodaj $cieg lub punkt sciegowy

Wybierz punkty Sciegowe

Duplikuj wybrany punkt Sciegowy

Wstaw nowy punkt Sciegowy

Potrojny scieg

Odbicie pionowe

Odbicie poziome

Usun wybrany punkt $ciegowy

Funkcje dotyku

Potozenie zaznaczonego punktu sciegowego
Woezytywanie i wyszywanie Sciegu

Zapisz $cieg

Czeste komunikaty podczas korzystania z funkciji
Stitch Creator™

7
Tryb haftowania — przygotowania

Omowienie jednostki haftowania
Omowienie tamborka
Mocowanie stopki hafciarskiej 6A
Whbudowane wzory

Zbior haftéw creative™ 3.0
Podtaczenie jednostki haftowania
Odtgczenie jednostki haftowania
Mocowanie tkaniny na tamborku
Nasuwanie/zsuwanie tamborka
Pierwsze kroki haftowania

8
Tryb haftowania — edycja

Tryb haftowania — edycja
Edycja haftu — oméwienie
Menu wyboru

Weczytaj wzor

Wczytaj czcionke

Woezytaj z plikdw osobistych/urzgdzenia USB
Funkcje dotyku

Przesun

Skala

Obrot

Wybierz wzor

Przesun wzér na tamborek
Odbij wzér

Usun wzor

67

68
68

69
69
69
70
70
70
70

70
71
71
72
72

72

73

73
73
73
75
75
75
75
76
76
77

79

80
80
81
81
81
81
82
82
82
83
83
83
83
83

Pasek opcji w edycji haftowania
Zapisz do plikéw osobistych

Opcje przyblizenia/przesuwania
Wybierz tamborek

Edytor napiséw haftu

Zakonczenie $ciegu hafciarskiego
Komunikaty podczas edycji haftowania

9
Tryb haftowania — zakonczenie Sciegu

Przejscie do zakonczenia $ciegu hafciarskiego
Zakonczenie $ciegu hafciarskiego — oméwienie
Kontrola predkosci

Kursor krzyzykowy

Fastrygowanie

Tryb monochromatyczny

Przejscie do kolejnego $ciegu

Naprezenie nici

Informacje o haftowaniu

Pasek opciji

Podstawowe precyzyjne ustawianie...........cccccceeeeeennee
Opcije przyblizenia/przesuwania. ..........cccccocvveeeiiineennne
Potozenie tamborka ..........cccccoeiiiiiiiiie
Lista blokOW KOIOrOW .........ccceoiiiiiiiiiiiieiiiiiiiieeee e
Powrét do edycji haftowania ..............ccccvveeeieeiiiinnnnn..
Sposéb korzystania z podstawowego precyzyjnego

ustawiania

Ikony NAroZNiKOW .........cc.evvviiiiiiiiiiiiiiee e
Przybliz do kursora krzyzyKOwego ...........ccccvvveerineeenns

Czeste komunikaty podczas zakonczenia
hafciarskiego

10
Pliki osobiste

Pliki osobiste

Formaty plikow

Przeglgdanie plikéw osobistych

Weczytaj plik

Otworz folder

Przejdz folder wyzej

Organizuj

Czeste komunikaty dla plikéw osobistych

11
Konserwacja
Czyszczenie maszyny

Nieoryginalne czesci i akcesoria
Rozwigzywanie problemow

84
84
85
85
85
85
86

101

102
102
103



Wstep



Omdéwienie maszyny
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Przednia strona

1. Pokrywa z kategoriami sciegéw
2. Otwory na nici
3. Obcinacz nici

4. Gniazdo stopki do dziurek na guziki 18 Kolorowy ekran dotykowy PFAFF®  Obszar igy

Sensormatic creative™ [

5 Oéwietlenig LED 19. Miarka do guzikéw gg \é\gbkmgas,gzlﬂiwekarka o

6. Wolne ramie 20. Pokretto reczne 27. Plytka sciegowa

7. Ruch wstecz 21. Wbudowany port USB 28. Stopka dociskowa

8. Wskaznik ruchu wstecz 22. Uchwyt rysika 29. Trzpien i uchwyt stopki dociskowej
9 Wsk_aznlk d_2|_a+an|a 23. Wiacznik gtowny, ztgcza do przewodu 30 prowadnica nici igty

10. Obcinacz nici zasilajgcego i pedatu 31. Sruba igty

11. Start/Stop. ] ] 24. Suwak do opuszczania zaczepow 32' Igielnica

12. Przetacznik opuszczenia stopki przesuwu '

dociskowej i ruchu swobodnego

13. Przefgcznik uniesienia stopki
dociskowej i dodatkowego podniesienia
14. Natychmiastowe przeszycie

15. Ponowne rozpoczecie $ciegu

16. Kontrola predkosci

17. Igta w gore/w dot



Tylna strona

33. Uchwyt
34. System IDT™
35. Gniazdo tgczace jednostki haftowania

Gorne czesci

36. Tarcza wstgpnego naciggnigcia nici do nawlekania i
nawijania szpulki

37. Prowadnica nici nawijarki szpuli
38. Prowadnica nici

39. Prowadnice nici nawijarki szpulki
40. Obcinacz nici nawijarki szpulki
41. Worzeciono nawijarki szpuli

42. Kotek dodatkowej szpulki

43. Nasadki do szpulek

44. Kotek szpulki

45. Tarcza naciggniecia nici

46. Dzwignia podnoszgca

Tacka na akcesoria

Tacka na akcesoria zawiera specjalne szufladki na stopki
dociskowe i szpulki, a takze miejsce na igty i inne akcesoria.
Akcesoria nalezy przechowywac¢ na tacce, by byly tatwo
dostepne.

47. Miejsce na akcesoria
48. Wyjmowana tacka na stopki dociskowe
49. Wyjmowany uchwyt szpulki

Czesci jednostki haftowania

(typ BE16)

50. Przycisk zwolnienia jednostki haftowania
51. Stopka regulacji poziomu

52. Gniazdo jednostki haftowania

53. Zespot przytgczenia tamborka

54. Ramie hafciarki




Dotaczone akcesoria
Akcesoria

55. Rysik

56. Siatka na nici (1)

57. Prowadnica krawedzi

58. Podktadka filcowa (1)

59. Pamie¢ USB z haftami

60. Srubokret

61. Rozpruwacz

62. Szczotka

63. Nasadka do szpulek, duza (2)
64. Nasadka do szpulek, $rednia
65. Nasadka do szpulek, mata
66. Narzedzie wielofunkcyjne
67. Szpulki (10)

68. Klipsy do tamborka

Dotaczone tamborki
69. Tamborek Creative™ 120 Square (120x120)
70. Tamborek creative™ Elite (260x200)

Dotaczone akcesoria nieujete na rysunku

Pedat

Przewdd zasilajacy

Igty

Szmatka z mikrofibry

Zbiér haftéw creative™ 3.0

Zestaw szybkiego rozpoczecia haftowania
Gwarancja

10



Stopki dociskowe

OA — Standardowa stopka dociskowa do systemu IDT™
(zamocowana fabrycznie do maszyny)
Stopka ta jest gtéownie uzywana do Sciegoéw prostych i zygzakéw o dtugosci sciegu powyzej 1,0mm.

& 1A - Stopka do sciegoéw dekoracyjnych do systemu IDT™

§ ~ L8 _Lf Y Stopka ta stuzy do wykonywania $ciegdw dekoracyjnych. Rowek pod spodem stopki stuzy do gtadkiego
przesuwania sie nad $ciegiem.

2A - Stopka do $ciegéw dekoracyjnych

Do szycia sciegow dekoracyjnych lub krotkich zygzakéw oraz innych sciegéow uzytkowych o dtugosci ponizej
1,0 mm nalezy uzy¢ tej stopki. Rowek pod spodem stopki stuzy do gtadkiego przesuwania sie¢ nad $ciegiem.

3 - Stopka do $ciegu krytego do systemu IDT™

Stopka ta stuzy do wykonywania $ciegéw krytych. Palec stopki prowadzi materiat. Czerwona prowadnica
stopki przeznaczona jest do przesuwania po zaktadce zagietej krawedzi.

4 - Stopka do suwakow do systemu IDT™

Stopke te mozna zatozy¢ na prawg lub lewg igte, utatwiajac szycie blisko obu stron zgbkéw suwaka. Nalezy
przesungc igte w prawo lub w lewo, aby szy¢ blizej zgbkéw suwaka.

5A - Stopka do dziurek na guziki Sensormatic
Po podtgczeniu do maszyny dziurka jest wyszywana na dtugosci wprowadzonej do maszyny.

5M — Stopka do recznych dziurek na guziki

Stopka ta stuzy do recznego przyszywania guzikéw. Korzystajgc z oznaczenia na stopce, nalezy ustawic
krawedz ubrania. Na palec z tytu stopki zaktada sie kordonek do dziurki usztywnianej kordonkiem.

é}g} 6A — Stopka hafciarska/do swobodnego ruchu Sensormatic

Stopka ta wykorzystywana jest do haftowania i swobodnego ruchu. Pozwala takze na cerowanie.

Wazne: Nalezy upewnic sie, ze system IDT™ jest wytgczony podczas korzystania ze stopki dociskowej 2A, 5A, 5M oraz 6A.

11



Omowienie sciegow
Sciegi uzytkowe

Scieg

Numer Sciegu

Nazwa

Opis

Do tgczenia i stebnowania. Mozliwe jest wybranie sposréd 37 réznych
pozycji igty.

I 111 Scieg prosty Uwaga: Scieg ten tworzy silniejsze przeszycie niz Scieg 2.1.1.
I s
Potréjny Scieg prosty . .
I 1.1.2 elastyczny \Wzmocniony szew. Stebnowanie.
N
| I 1.13 Wsteczny Scieg prosty  |Ciagte szycie do tytu z silnym przeszyciem.
| Pojedynczy Scieg stuzacy do fastrygowania. Opusci¢ zaczepy
i o . przesuwu. Dotkng¢ pedat, by wyszy¢ jeden $cieg. Recznie przesungé
i 114 Scieg fastrygujacy materiat do zgdanej pozycji i ponownie dotkng¢ pedat, by wyszyé
kolejny Scieg.
o . \Wzmocnione szwy, czyste wykonczenie, szycie materiatéw
% 115 Scieg zygzakowy elastycznych, wstawianie koronek.
116 Sg;sgoiggzakrgvv\(/); 'ﬂs Wzmocnione szwy, czyste wykonczenie, szycie materiatéw
- Ip X P ) elastycznych.
ewej strony
§ z
g 1.1.7 Scieg zygzakowy Z Aplikacje, szycie przedza, oczka.
=
g 1.1.8 :I(; tsrggzn?meg zygzakowy Elastyczny $cieg do dekoracyjnych rgbkéw lub stebnowania.
<f> 119 Scieg zygzakowy Szycie materiatow elastycznych, cerowanie, tatanie oraz szycie
<> o trzystopniowy dekoracyjne.
% .
<> 1.1.10 Scieg elastyczny Szycie materiatéw elastycznych, cerowanie, fatanie.
>
< Szycie materiatéw elastycznych, cerowanie, fatanie oraz szycie
<> 1.1.11 Potrojny Scieg elastyczny q ; ’ ’
> ekoracyjne.
1112 Scieg plaster miodu Scieg dekoracyjny do materiatéw elastycznych i rgbkéw.
- \Wykorzystywany z elastyczng nicig w bebenku.
1113 Scieq taczacy - mostko t aczenie tkanin i pikowanie watoling, scieg dekoracyjny do cerowania i
- 9 1qczacy WY merezki.
} 1114 Elastyczny $cieg taczacy taczenie we frotte, skorze, obfitych materiatach o naktadajgcych sie
4; - szwach.
Eyzj 1.1.15 Scieg krzyzykowy Elastyczny rgbek dekoracyjny do materiatéw elastycznych.
<' P
<i 1.1.16 Scieg kryty Wyszywanie Sciegu krytego na tkaninach.
z 1.1.17 Elastyczny $cieg kryty Wyszywanie sciegu krytego na tkaninach elastycznych.
Z 1.1.18 5}'/?(5(’:3:%;)' scleg Wyszywanie szwow na tkaninach elastycznych.
% 1.2.1 Zamkniety overlock Szycie i obrzucanie brzegdw materiatu rozciagliwego w jednej operaciji.
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§ 1.2.2 Zamkniety overlock Szycie i obrzucanie w jednej operaciji.
g 1.2.3 Zamkniety overlock Szycie i obrzucanie w jednej operacji wraz ze wzmocniong krawedzig.
EE 1.2.4 Obrzucenie elastyczne  |Szycie i obrzucanie brzegéw materiatu rozciggliwego w jednej operacji.
S Szycie i obrzucanie tkaniny elastycznej w jednej i
:: 125 Obrzucenie standardowe [S2YCi€  obrzucanie tkaniny elastycznej w jednej operacii wraz ze
=3 wzmochiong krawedzig.
N
bQ 1.2.6 Overlock Szycie i obrzucanie brzegdéw materiatu rozciggliwego w jednej operaciji.
% 1.2.7 Zamkniety overlock Szycie i obrzucanie w jednej operaciji, fatanie, rgbek.
Elastyczny overlock do . . . . N . . .
1.2.8 dzianin Szycie i obrzucanie brzegdéw materiatu rozciggliwego w jednej operaciji.
% 129 Wzmocniony overlock Szycie i obrzucarjle.brzegow materiatu rozciggliwego w jednej operacji
wraz ze wzmocnieniem.
1210 Overlock zakonczonej Szycie i obrzucanie tkaniny elastycznej w jednej operacji wraz ze
- krawedzi wzmocniong krawedzig.
ég 1211 Fatszywy scieg kryty Tworzy wyglad obrzucenia z overlocka na materiatach rozciggliwych.
1.2.12 Otwarty Scieg kryty Tworzy dekoracyjny rgbek niewidoczny w dzianinach.
overlock
Zamkniety Scieg kryty . I . I
1.2.13 overlock Tworzy dekoracyjny rgbek niewidoczny w materiatach rozciggliwych.
ﬁ 1.3.1 Dziurka w Inie Dziurka do bluzek, koszul i Inu.
g 132 Standardowa dziurka Podstgwowa dziurka do bluzek, koszul i kurtek. Takze do elementow
wystroju wnetrz.
1.3.3 Zaokraglona dziurka z Dziurki do odziezy.
fastryga punktowag
1.3.4 Zaokraglona dziurka z -\ 4 i 4o odziezy.
fastrygg wzdluzng
1.3.5 Dziurka z otworkiem i Dziurka krawiecka lub dekoracyjna.
fastryga punktowag
1.3.6 Dziurka z otwo_rklem ! Dziurka krawiecka do kurtek i spodni.
fastrygg wzdtuzng
ﬁ 1.3.7 Dziurka zaokraglona Dziurka do lekkiej odziezy i ptaszczy.
g 1.3.8 Dziurka elastyczna Dziurka do materiatéow elastycznych.
% 1.3.9 Dzlurka ze Sciegiem Dziurka dekoracyjna.

krzyzykowym
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Dziurka dekoracyjna

g 1.3.10 Dziurka dekoracyjna do kurtek.
okragta
Zaokraglona tradycyjna
1311 dziurka z fastryga Dekoracyjna dziurka tradycyjna.

punktowg
{ } 1.3.12 Dziurka obszywana Scieg bazowy do dziurki obszywane;.
1313 Przyszywanie guzika Do przyszywania lub fastrygowania guzikéw. Opusci¢ zaczepy

przesuwu.
Dziurka dekoracyjna . . . .
14.1 Dziurka dekoracyjna okragta do tradycyjnego szycia.

okragta
"!E!HEH Programowalny scieg do
Hﬁ‘iﬁﬁﬁ 1.4.2 cerc?wania y 9 Cerowanie otwordw lub uszkodzonych materiatow.
i
i Programowalny
e 1.4.3 wzmocniony $cieg do \Wzmocnione cerowanie otworéw lub uszkodzonych materiatéw.
v ;
i cerowania
! 1.4.4 Fastryga Automatycznie wzmocnione szwy i kieszenie.
D 1.45 Cerowanie dzinsu Automatycznie wzmochione szwy i kieszenie w sposéb dekoracyjny.
} 1.4.6 Fastryga dekoracyjna /Automatycznie wzmocnione szwy i kieszenie w sposdb dekoracyjny.
X 1.4.7 Fastryga krzyzowa Automatycznie wzmocnione szwy i kieszenie.
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Sciegi dekoracyjne

2.1 Sciegi do pikowania - Sciegi o
wygladzie recznym

2.4 Scieg do pikowania - Sciegi o
szalonych wzorach

-
r

00 HH-

T

@

3.2 Sciegi do wyszywania ozdobnego -
Merezka

3.4 Sciegi do wyszywania ozdobnego -
Sciegi typu ,wafelki”

2.2 Sciegi do pikowania - Sciegi o
wygladzie staromodnym

2.4 Scieg do pikowania - Sciegi o
szalonych wzorach

3.3 Sciegi do wyszywania ozdobnego -
Sciegi krzyzykowe o staromodnym
wygladzie recznym

2.3 Sciegi do pikowania - Sciegi do
cetkowania

3.1 Sciegi do wyszywania ozdobnego -
Sciegi krzyzykowe

3.3 Sciegi do wyszywania ozdobnego -
Sciegi krzyzykowe o staromodnym
wygladzie recznym

e
=
3)

E

krawedziowe

satynowe i krawedziowe
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4.2 Sciegi dekoracyjne - Sciegi kwiatowe i 4.2 Sciegi dekoracyjne - Sciegi kwiatowe
ornamentowe i ornamentowe

4.3 Sciegi dekoracyjne - Sciegi artystyczne

4.3 Sciegi dekoracyjne - Sciegi 4.4 Sciegi dekoracyjne - Sciegi zabawne 4.4 Sciegi dekoracyjne - Sciegi zabawne
artystyczne

PO U B |

Sy SR

11
-~
a~
A
5.1 Techniki szycia - Sciegi stopek 5.2 Techniki szycia - Sciegi o wygladzie
opcjonalnych recznym
Czcionki

MU YKEHTIwWW 3 X
ASDFGHUJK : @ blBAMNPONJAXS?3
ZXCVBNM, . A4 CMMUTBLBBEIK . B

Outline (Kontur) Cyrillic (Cyrylica)
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Przygotowanie
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Rozpakowywanie

1. Opakowanie nalezy umiesci¢ na stabilnej i ptaskiej powierzchni. Wyjgé maszyne z opakowania i zdjg¢ zewnetrzne
zabezpieczenie, a nastepnie zdjg¢ futerat.

2. Zdjgc¢ pozostate zabezpieczenie i foliowe worki.
3. Wysunagc tacke na akcesoria i wyjaé styropian spod wolnego ramienia.

Uwaga: Styropian pozostawiony w tacce podczas szycia moze wptywac na jakos$¢ sciegu. Styropian stanowi jedynie zabezpieczenie
transportowe i nalezy go usungc.

Uwaga: Maszyna do szycia i haftowania PFAFF® creative™ 3.0 zostata wyregulowana by zapewni¢ najlepsze $ciegi przy normalnej
temperaturze pokojowej. Bardzo niskie i bardzo wysokie temperatury mogg wptywac na wyniki szycia.

Podtagczenie przewodu pedatu

Posréd akcesoriow znajduje sie przewdd do pedatu.

Podtgczenie przewodu do pedatu jest konieczne tylko przy

pierwszym uzyciu maszyny.

1. Wyjac¢ przewdd pedatu. Obréci¢ pedat. Podtgczy¢ przewod
do gniazda wewnatrz wneki na spodniej stronie pedatu.

2. Doktadnie docisng¢ wtyczke, by nie odtgczyta sie
przypadkowo.

3. Przeciggng¢ przewdd przez szczeline po lewej od gniazda,
by upewnic sie, ze pedat bedzie stabilnie spoczywaé na
podtodze.

Podtagczenie przewodu zasilajgcego i pedatu

Uwaga: Przed podtgczeniem pedatu nalezy upewnic sie, ze jest

on typu,FR5” (patrz oznaczenie na spodzie pedatu).

1. Podigczy¢ przewdd pedatu do przedniego gniazda w prawej
dolnej czesci maszyny (A).

2. Podtaczy¢ przewdd zasilajacy do tylnego gniazda w prawe;j
dolnej czesci maszyny (B). Podtgczy¢ przewdd do gniazdka
elektrycznego.

3. Wecisng¢ wytgcznik do potozenia ,I”, by wigczy¢ zasilanie i
oswietlenie (C).

Dla USA i Kanady

Maszyna jest wyposazona we wtyczke polaryzowang (jeden
wtyk jest szerszy niz drugi). Aby ograniczy¢ ryzyko porazenia
pragdem elektrycznym, wtyczke mozna podtgczy¢ na jeden
sposob do polaryzowanego gniazdka. Jesli wtyczka nie pasuje
do gniazdka, nalezy jg odwréci¢. Jedli nadal nie pasuje, nalezy
skontaktowac sie z wykwalifikowanym elektrykiem, by
zainstalowa¢ odpowiednie gniazdko. Nie nalezy w zaden
sposob modyfikowaé wtyczki.
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Pakowanie po szyciu

1. Przetgczy¢ wytgcznik do potozenia ,0” (C).

2. Odigczy¢ przewdd zasilajgcy od gniazdka sieciowego, a
nastepnie od maszyny (B).

3. Odigczy¢ przewdd pedatu od maszyny (A). Zwing¢ przewod
pedatu i umiesci¢ go we wnece w spodniej czesci elementu.

4. Umiesci¢ wszystkie akcesoria na tacce. Wsung¢ tacke do
maszyny przy wolnym ramieniu.

5.  Umiesci¢ pedat w miejscu nad wolnym ramieniem.
6. Zatozy¢ pokrywe.

Oswietlenie LED

Maszyna jest wyposazona w oswietlenie LED, zapewniajgce
réwnomierne oswietlenie obszaru szycia, eliminujgce cienie.

Wolne ramie

Aby skorzysta¢ z wolnego ramienia nalezy wysuna¢ tacke na
akcesoria. Haczyk utrzymuje tacke przymocowang do maszyny.
Zdjecie tacki jest mozliwe po przesunieciu jej w lewo.

Obcinacz nici

Aby uzy¢ obcinacza, nalezy przeciggng¢ ni¢ od tytu do przodu
zgodnie z ilustracja.
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Trzpienie szpulek

Maszyna jest wyposazona w dwa trzpienie; gléwnej szpulki oraz
dodatkowej szpulki. Trzpienie szpulek pozwalajg na uzycie
wszystkich rodzajow nici. Trzpien gtéwnej szpulki jest regulowany
i mozna uzywac go zaréwno w potozeniu poziomym (ni¢ odwija
sie ze szpulki), jak potozeniu pionowym (szpulka obraca sie).
Potozenie poziome przeznaczone jest do normalnych nici, a
potozenie pionowe do duzych szpulek lub nici specjalnych.

Mata nasadka do szpulki

Pozycja pozioma

Zatozy¢ nasadke i szpulke na trzpien szpulki. Nalezy upewnic sie,
ze ni¢ odwija sie ze szpulki przeciwnie do ruchu zegara i
przesuwa sie po drugiej nasadce.

Uwaga: Nie wszystkie szpulki sg produkowane w ten sam
sposo6b. W przypadku wystagpienia trudnosci z nicig, nalezy
obrécic¢ jg w drugg strone lub korzysta¢ w pozycji pionowe;j.
Nalezy korzysta¢ z nasadki nieco wigkszej niz szpulka. W
przypadku waskich szpulek nalezy uzy¢ matej nasadki z przodu
szpulki. W przypadku duzych szpulek nalezy uzy¢ wigkszej —
nasadki z przodu szpulki.

Ptaska czes¢ nasadki nalezy dobrze docisng¢ do szpulki.
Pomiedzy nasadkg a szpulkg nie powinno by¢ wolnej przestrzeni.

Duza nasadka do szpulki

Pozycja pionowa

Uniesc¢ kotek szpulek do pionu. Nasung¢ duzg nasadke i
podtozy¢ podkiadke filcowa pod szpulke. Zapobiega to zbyt
szybkiemu rozwijaniu sig nici.

Nie nalezy zaktada¢ nasadki na szpulke, poniewaz moze ona
przeszkadza¢ w obracaniu sie.

Uwaga: Podczas korzystania z kotka w pozycji pionowej, moze —
by¢ konieczne reczne dopasowanie naprezenia nici.

Kotek gtéwnej szpulki w pozycji pionowej

N

Trzpien dodatkowej szpulki

Trzpien dodatkowej szpulki wykorzystywany jest do nawijania
szpulki bebenka z drugiej szpuli lub do zatozenia drugiej szpulki
podczas szycia podwdjng igta.

Unies¢ kotek dodatkowej szpulki. Nasung¢ duzg nasadke i
podtozy¢ podkiadke filcowg pod szpulke.

Trzpien dodatkowej szpulki w pozycji pionowej.
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Nawlekanie maszyny

Nalezy upewnic sie, ze stopka dociskowa i igta sg zostaty
uniesione.

1. Zatozy¢ podktadke filcowg oraz szpulke na kotek, po czym
zatozy¢ nasadke o wiasciwym rozmiarze.

Uwaga: Przytrzymac ni¢ obiema dtorimi, by nie zwisata luzno
podczas nawlekania. Zapewni to wtasciwe utozenie nici na
Sciezce nawlekania.

2. Przeciggna¢ ni¢ do prowadnicy, prowadzac jg od przodu do
tytu (A). Nalezy upewnic sie, ze ni¢ utozyta si¢ w odpowiedniej
pozycji. Nastepnie nalezy przeciagngc¢ ni¢ pod prowadnicg
nici nawijarki szpulki (B) na tarczy wstgpnego naciggnigcia
©.

3. Przewlec ni¢ przez prawy otwor na nici, a nastepnie do gory
przez lewy otwor.

4. Poprowadzi¢ ni¢ z prawej do dzwigni podnoszacej (D) i w dot
do lewego otworu na nici az do prowadnicy nici igly (E).

5. Nawlec igte.

Nawlekarka igty

Nawlekarka pozwala na automatyczne nawleczenie igty. Aby méc

z niej skorzystac, igta musi by¢ ustawiona w gérnym potozeniu.

1. Obnizy¢ stopke dociskows.

2. Przy pomocy uchwytu nalezy catkowicie opusci¢ nawlekarke.
Haczyk nawlekarki (G) przejdzie przez ucho igty.

3. Umiesci¢ ni¢ od tytu nad haczykiem (D) i pod haczykiem (G).

4. Pozwoli¢ na nieznaczne odchylenie nawlekarki. Haczyk
przeciggnie ni¢ przez ucho igly i utworzy petelke za igta.
Nalezy przeciggnac¢ petelke za igte.

Uwaga: Nawlekarka igty jest przeznaczona do igiet w rozmiarze

70 - 120. Nie jest mozliwe jej uzycie z igtami o rozmiarze 60 lub

mniejszym, iglami ze skrzydetkami, podwojnymi czy potréjnymi

igtami. Niektore akcesoria opcjonalne wymagajg recznego

nawlekania igty.

Pokrywa szpulki moze stuzy¢ za szkito powiekszajgce.

3l J
‘1} I:I
>E X
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Nawlekanie podwajnej igty

Zamieni¢ igte do szycia na podwdjng igte. Nalezy upewni¢ sie, ze

stopka dociskowa i igta sg zostaty uniesione.

1. Zatozy¢ podktadke filcowg oraz szpulke na kotek, po czym
zatozy¢ nasadke o wlasciwym rozmiarze. Unies¢ kotek
dodatkowej szpulki. Nasung¢ duzg nasadke i podiozyé
podkiadke filcowa. Zatozy¢ drugg ni¢ na kotek szpulki.

Uwaga: Przytrzymac nici obiema dtonmi, by nie zwisata luzno
podczas nawlekania. Zapewni to wiasciwe utozenie nici na
Sciezce nawlekania.

2. Przeciagna¢ nici do prowadnicy, prowadzac jg od przodu
do tytu (A). Nalezy upewnic sie, ze nici utozyty sie w
odpowiedniej pozycji. Nastepnie nalezy przeciggnac¢ nici
pod prowadnicg nici nawijarki szpulki (B) na tarczy
wstepnego naciggniecia (C).

3. Przewlec ni¢ przez prawy otwor na nici, a nastepnie do
gory przez lewy otwér. Nalezy pamieta¢, by umiescic jedng
ni¢ po lewej, a drugg po prawej stronie tarczy naciaggniecia
(F).

4. Poprowadzi¢ ni¢ z prawej do dzwigni podnoszacej (D) i w
dot do lewego otworu na nici. Nalezy upewnic¢ sie, ze jedna
ni¢ znajduje sie wewnatrz prowadnicy nici igty (E), a druga
na zewnatrz. Nie mozna dopusci¢ do splatania si¢ nici.

5. Nawlec igty.

Uwaga: Nalezy aktywowac podwadjng igte i wybraé prawidtowg
szeroko$¢ w menu ustawien. Ograniczy to szeroko$¢ wszystkich
Sciegow dla tego rozmiaru igly, by nie doszto do uszkodzenia
stopki i ighy.

Uwaga: Specjalne nici (np. metalowe) zwiekszajg naprezenie z
powodu ich grubosci i nieregularnej powierzchni. Mozna
zmniejszy¢ ryzyko ich zerwania przez zmniejszenie naprezenia.
Uwaga: Nie nalezy korzystac z niesymetrycznych podwaéjnych
igiet (G), poniewaz mogg uszkodzi¢ maszyne.

Czujnik nici
Jesli ni¢ szpuli zerwie sie lub skonczy sie ni¢ w bebenku,
maszyna zatrzyma sie, a na ekranie pojawi si¢ komunikat.

W przypadku zerwania nici gérnej: Nalez ponownie nawlec
maszyne i dotkngé przycisk OK na komunikacie. W przypadku
braku nici szpulki: wymieni¢ na nawinietg szpulke i kontynuowaé
szycie.

Uwaga: Gdy ni¢ szpulki bedzie niemal pusta, na ekranie pojawi
sie komunikat o niskim stanie nici szpulki bebenka. Mozliwe jest
kontynuowanie szycia bez zamykania komunikatu az do
catkowitego opréznienia szpulki.

(i

>in

Bobbin thread low
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Nawlekanie szpuli

Nawijanie z pozycji poziomej

1. Zatozy¢ pustg szpulke na wrzeciono nawijarki szpuli, logotypem
skierowanym do goéry. Nalezy korzystac jedynie z oryginalnych
szpulek PFAFF® zatwierdzonych dla tego modelu.

2. Zatozy¢ szpulke na kotek szpulki w pozycji poziomej. Dosung¢
nasadke do szpulki.
3. Umiesci¢ ni¢ w prowadnicy (A) od prawej do lewej. Pociggng¢ ni¢

przeciwnie do ruchu zegara nad prowadnicg nici nawijarki szpulki
(B), a nastepnie przez prowadnica nici szpulki (C) z tytu.

Uwaga: Nalezy upewnic sig, ze ni¢ zostata wciagnieta do tarczy
wstepnego naciggniecia, by zapewni¢ jej prawidtowe naprezenie.
4. Przewlec przez otwor w szpulce (D) od wnetrza na zewnatrz.

5. Przestawi¢ wrzeciono nawijarki szpulki w prawo, by wykonaé
nawijanie. Na ekranie pojawi sie komunikat informujacy o
aktywnym nawijaniu szpulki. Do regulacji predkosci nawijania
stuzy suwak na ekranie. Aby rozpoczaé nawijanie szpulki, nalezy
nacisng¢ pedat lub dotkng¢ przycisk Start/Stop.

Po napetnieniu szpulki nawijanie zatrzyma sie. Zwolni¢ pedat lub
dotkna¢ przycisk Start/Stop, by wytgczy¢ silnik nawijarki. Przesung¢
wrzeciono nawijarki szpuli w lewo, co spowoduje zamkniecie
komunikatu. Nalezy zdjaé szpulke i odcig¢ ni¢, korzystajgc z obcinacza
nici szpulki (F).

Nawijanie przy nawleczeniu

Nalezy upewnic sie, ze stopka dociskowa i igta sg w gérnej pozyciji. Aby
nie doprowadzi¢ do wygiecia igty, nalezy wyciggna¢ z niej nic.
Przeciggna¢ ni¢ w gore z igly prowadnicy nici igty (E), w gére przez lewy
otwor na nici i przez prowadnice nici szpulki (C). Nastepnie nalezy
wykona¢ powyzsze kroki 4 i 5.

23




Wktadanie szpulki

1. Zdja¢ pokrywe szpulki, przesuwajg jg do siebie.

2. Umiescic¢ szpulke w bebenku, logotypem skierowang do
gory i nicig rozwijajgca sie z lewej strony szpulki. Szpulka
obréci sie przeciwnie do ruchu zegara po pociggnieciu
nici.

3. Przytrzymac szpulke palcem, aby nie obracata sie
podczas mocnego wyciggania nici w prawo i dalej w lewo
do sprezyny dociskowej (A), dopdki nie zatrzasnie sie.

4. Przeciggng¢ nic dalej dookota (B) i w prawo do obcinacza
(C). Zatozy¢ pokrywe. Przeciggng¢ ni¢ w lewo, by jg
obcigé.

System IDT™ (zintegrowane podwojne podawanie)

Maszyna do szycia i haftowania PFAFF® creative™ 3.0
zapewnia idealne rozwigzanie do precyzyjnego szycia dowolnych
materiatéw: zintegrowany system podwojnego podawania,
system IDT™. Tak jak w maszynach przemystowych, system
IDT™ podaje tkanine jednoczesnie od gory i od dotu. Materiat
jest przesuwany precyzyjnie, eliminujac marszczenie na $ciegach
w lekkich tkaninach, takich jak jedwab czy wiskoza. Podwojne
podawanie systemu IDT™ zapobiega przesuwaniu sie warstw
materiatu podczas szycia, utrzymujgc je wyréwnane i
gwarantujgc idealne dopasowanie podczas szycia tkanin gtadkich
lub w paski.

Aktywacja systemu IDT™

Wazne: Do wszystkich prac z uzyciem systemu IDT™ nalezy
stosowac stopki dociskowe z centralnym wycieciem w tylnej
czesci (A).

Unies stopke dociskowg. Wcisng¢ system IDT™ az sie aktywuje.
Wytgczanie systemu IDT™

Unies stopke dociskowg. Przytrzymacé system IDT™ dwoma
palcami za karbowang konncowke. Pociggna¢ system IDT™ w
dot, a nastepnie odciggnaé od siebie, by go zwolnic.
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Wymiana stopki dociskowej
Demontaz stopki dociskowej

Nalezy docisnag¢ stopke w dot, az odigczy sie od uchwytu.

Mocowanie stopki dociskowej
Ustawic¢ trzpienie na stopce rowno z wycigciem pod uchwytem
stopki. Docisng¢ w gore, az stopka zatrzasnie sie w uchwycie.

Mozna takze uzy¢ przyciskéw podniesienia/opuszczenia stopki,
by ponies¢ lub opusci¢ uchwyt. Utozy¢ stopke pod uchwytem
tak, by trzpienie zatrzasnely sie w uchwycie po jego
opuszczeniu.

Wymiana igty

1. Przytrzymac igte za pomocg otworu w narzedziu
wielofunkcyjnym.

2. Poluzowaé srube igty.

Wyjac¢ igte.

4. Wiozy¢ nows igte za pomoca narzedzia wielofunkcyjnego.
Wocisnaé nowg igte w gore do oporu, ptaska strong od
siebie.

5. Maksymalnie dokreci¢ $rube igty.

Opuszczanie zgbkow transportu ’

Zabki transportujgce opuszcza sie, przestawiajgc w lewo przetgczni r
z przodu maszyny. Aby uniesézgbki nalezy przestawi¢
przetacznik w prawo.

Podczas haftowania zgbki sg opuszczane

automatycznie. Po odigczeniu jmodutu haftowania zgbki
unosza sie automatycznie po rozpoczeciu szycia.
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Igty

Igta maszyny do szycia odgrywa wazng role w pomysinym
wykonaniu szycia. Nalezy korzysta¢ jedynie z igiet wysokiej
jakosci. Zalecane sg igly systemu 130/705H.

Paczka igiet dotgczonych do maszyny zawiera igty o najczesciej
wykorzystywanych rozmiarach.

Igta uniwersalna (A)

Igty uniwersalne majg nieco zaokraglony czubek i wystepuja w
wielu rozmiarach. Stuzg do szycia materiatéw réznego rodzaju i
wagi.

Igta do materiatéw rozciggliwych (B)

Igty do materiatéw rozciggliwych posiadajg specjalne sko$ne
Sciecie, ktére zapobiega pominietym przeszyciom podczas szycia
na materiatach elastycznych. Do dzianin, kostiumow
kapielowych, futer, syntetycznego zamszu i skor.

Igta do haftowania (C)

Igty do haftowania posiadajg specjalne sko$ne $ciecie, nieco
zaokraglony czubek oraz lekko wigksze ucho, dzieki czemu nie
dochodzi do uszkodzenia nici i materiatu. Nalezy stosowac jg
wraz z metalicznymi i innymi specjalnymi niémi do haftowania i
szycia dekoracyjnego

Igta do dzinsu (D)

Igty do dzinsu posiadajg ostry koniec stuzgcy do przebijania
Scistych materiatow bez wykrzywiania igty. Do ptétna, dzinsu i
mikrofibry.

Igta ze skrzydetkami (E)

Igty ze skrzydetkami posiada szerokie skrzydetka z bokow igty
stuzgce do wybijania otworéw w materiale podczas szycia
Sciegiem koronkowym i innych $ciegéw podwinietych na
naturalnych wiéknach.

Uwaga: Nalezy czesto wymienia¢ igty. Zawsze nalezy uzywac
prostej iglty z ostrym korncem (F).

Uszkodzona igta (G) moze powodowa¢ pominiete przeszycia,
famanie sieg igiet i zrywanie nici. Uszkodzona igta moze takze
uszkodzi¢ ptytke Sciegowa.

Nie nalezy korzysta¢ z niesymetrycznych podwojnych igiet (H),
poniewaz mogg uszkodzi¢ maszyne.
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Nici

Na rynku dostepnych jest wiele nici, przeznaczonych do
réznych celow.

Nic szwalnicza ogélnego przeznaczenia

Nic szwalnicza ogolnego przeznaczenia jest wykonana z
materiatu syntetycznego, bawetny lub bawetny powleczonej
poliestrem. Ten rodzaj nici wykorzystywany jest do szycia
odziezy i innych projektow.

Ni¢ hafciarska

Ni¢ hafciarska moze by¢ wykonana z réznych wtdkien:
wiskozy, poliestru, akrylu lub materiatu metalicznego. Nici te
tworzg gtadki, btyszczacy wzér do haftu i innych $ciegéw
dekoracyjnych.

Podczas haftowania nalezy korzysta¢ z nici szpulki do
haftowania, poniewaz jest ona bardzo lekka i nie bedzie
gromadzi¢ sie pod haftem.

Uwaga: Korzystajgc z nici metalicznej lub z gtadkiej folii do
haftowania, moze by¢ konieczne uzycie iglty z wiekszym
uchem oraz obnizenie predkosci haftowania. Nalezy nawlec
maszyne przy szpulce w pozycji pionowej.

Ni¢ przezroczysta

Ni¢ przezroczysta, zwana takze nicig jednowtdéknows, to
pojedyncze wtdkno przezroczystego materiatu syntetycznego.
Stuzy do pikowania i innych sposobéw szycia dekoracyjnego.
Nalezy nawlec maszyne przy szpulce w pozycji pionowej.
Nawijajac szpulke bebenka, nalezy wykonac¢ to z niskg
predkoscia i nawing¢ szpulke do potowy.

Uwaga: Niektore tkaniny cechujg sie nadmiarem barwnika,
przez co mogg powodowac¢ odbarwienie innych tkanin lub
zabarwienie maszyny. Takie odbarwienie moze by¢ bardzo
trudne lub niemozliwe do usuniecia.

Tkaninami czegsto zawierajgcymi nadmiar barwnika sg futro i
dzins, zwtaszcza czerwony i niebieski.

W przypadku podejrzenia, ze tkanina/odziez zawiera duzo
nadmiarowego barwnika, zawsze nalezy je uprac przed
przystgpieniem do szycia/haftowania, by nie doszto do
zabarwienia maszyny.

Stabilizatory

Stabilizatory wydzierane

Stabilizatory wydzierane sg stosowane do wzmacniania tkanin.
Nalezy umiesci¢ go pod materiatem do $ciegu dekoracyjnego
lub pod tamborkiem z materiatem podczas haftowania. Po
wykonaniu Sciegu nalezy oderwa¢ nadmiar stabilizatora.

Wycinany, termorozpuszczalny

Stabilizator wycinany, termorozpuszczalny cechuje sie tym, ze
z jednej strony jest Sliski; strone te mocuje sie do materiatu za
pomocg zelazka. Zalecany jest do dzianiny i niestabilnych
materiatow. Nalezy przytwierdzi¢ go do lewej strony materiatu
przed wykonaniem sciegu dekoracyjnego lub naciggnieciem
na tamborek. Po wykonaniu $ciegu nalezy oderwaé nadmiar
stabilizatora.

Stabilizator wycinany

Stabilizator wycinany nie odrywa sie, dlatego nalezy odcig¢
jego nadmiar. Zalecany jest do dzianiny i niestabilnych
materiatow, zwtaszcza przy haftowaniu na tamborku.

Stabilizator rozpuszczalny w wodzie

Stabilizator rozpuszczalny w wodzie umieszcza sie na
materiale podczas wykonywania 0zdob na materiatach
drapanych i petelkowych, takich jak frotte. Podczas
wykonywania haftu wycinanego nalezy umiesci¢ go pod
materiatem. Aby rozpusci¢ nadmiar stabilizatora, nalezy
umiescic¢ projekt w wodzie. Dostepny jest w réznych
grubosciach.

Stabilizator rozpuszczalny

Stabilizator rozpuszczalny to stabilny, luzno tkany materiat,
wykorzystywany w takich technikach jak wycinanie i obrebianie
krawedzi materiatu. Stabilizator znika pod wptywem ciepta.
Stabilizator przylepny

Stabilizator przylepny wykorzystywany jest do mocowania
materiatu w tamborku, gdy ten jest zbyt delikatny lub zbyt
maty. Nalezy naciggna¢ stabilizator na tamborek papierowg
strong skierowang do goéry. Zdjg¢ papier i przyklei¢ materiat.
Po wykonaniu $ciegu nalezy oderwa¢ nadmiar lepkiego
stabilizatora.
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Port USB

Maszyna jest wyposazona w port USB,
pozwalajgcy na podigczenie pamieci z haftami.
Uwaga: Nalezy upewnic sig, ze pendrive korzysta z
formatu plikéw FAT32.

Pamie¢ USB z haftami

Do maszyny dotgczana jest pamie¢ USB z haftami.
Pozwala ona na przechowywanie wzoréw i
czcionek hafciarskich.

Podtgczanie i odtgczanie z portu USB

Wiozy¢ pamie¢ USB z haftami do portu. Pamieé
USB mozna podtgczy¢ tylko na jeden sposob — nie
nalezy wciskac jej na site do portu!

Aby jg odtgczyé, nalezy ostroznie wyciggngcé
pamieé prostopadle do portu.

Korzystanie z pamieci USB z haftami

Kontrolka na koncu pendrive’a wskazuje, ze
pamie¢ USB jest podtaczona poprawnie. Kontrolka
miga podczas wczytywania plikéw z pamieci USB.
Uwaga: Nie nalezy odtgczac pendrive’a gdy
kontrolka miga, poniewaz moze spowodowac¢ to
uszkodzenie zapisanych na nim plikéw.

Oprogramowanie dodatkowe (PC)

Dla maszyny do szycia i haftowania PFAFF®
creative™ 3.0 dostepny jest pakiet
oprogramowania komputerowego. Dodaje
nastepujgce funkcje:

® Program QuickFont do tworzenia
nieograniczonej liczby czcionek hafciarskich z
wiekszosci czcionek typu TrueType® i OpenType®
dostepnych na komputerze.

® Zarzadzanie wzorami do haftowania:
przeglagdanie wzoréw w postaci miniatur, odczyt
formatéw plikéw haftéw, dodanie polecen
przycinania i wiecej.

Na stronie PFAFF® pod adresem www.pfaff.com
mozna znalez¢ watki pomocy do hafciarek oraz
pobra¢ oprogramowanie. Podczas instalaciji
konieczne bedzie wprowadzenie kodu
instalacyjnego. Nalezy wpisa¢ cigg:

8200

Wiecej informaciji oraz szczegotowe instrukcje
instalacji znajdujg sie na stronie pobierania.

Uwaga: Pamie¢ USB
dotgczona do maszyny
moze pozostac¢ w porcie
po zatozeniu pokrywy.
Nalezy upewni¢ sie, ze
ostona pamieci jest
skierowana do dotu.
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Sposob aktualizacji maszyny

Nalezy wejs¢ na strone www.pfaff.com i/lub skontaktowac sie z
lokalnym autoryzowanym przedstawicielem PFAFF®, by uzyskaé
aktualizacje i nowe wersje oprogramowania oraz instrukcji
obstugi.

Instrukcja aktualizacji

® Nalezy wejs¢ na strone PFAFF® pod adresem
www.pfaff.com i odszuka¢ swojg maszyne do szycia i haftowania.
Na jej stronie dostepne s3 aktualizacje.

® Nalezy pobrac pliki i rozpakowac je na pamie¢ USB z
haftami.

® Nalezy upewni¢ sie, ze maszyna jest wytaczona. Podtgczy¢
pamie¢ USB z wgrang nowg wersjg oprogramowania do portu
USB maszyny.

® Wecisng¢ i przytrzymac przycisk ruchu wstecz, jednoczesnie
wigczajgc maszyne.

® Aktualizacja rozpocznie sie automatycznie; po pojawieniu sie
paska postepu mozna zwolni¢ przycisk ruchu wstecz.

Uwaga: Moze uptyng¢ nawet minuta, nim pojawi si¢ pasek
postepu i bedzie mozna zwolni¢ przycisk ruchu wstecz.

® Po zakonczeniu aktualizacji maszyna automatycznie
uruchomi sie ponownie. Numer wersji oprogramowania mozna
sprawdzi¢ w menu ustawien.

Przycisk ruchu wstecz
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Przyciski i ustawienia maszyny
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Ekran dotykowy

Ekran dotykowy maszyny do szycia i haftowania PFAFF® creative™ 3.0 jest bardzo prosty w obstudze — wystarczy dotknaé go
rysikiem lub palcem, by korzysta¢ z funkcji. Ponizej znajduje sie opis elementéw wokét ekranu dotykowy PFAFF® creative™. Obszar
ten nie bedzie ulega¢ zmianie w przypadku przetgczania miedzy réznymi trybami.

Ekran dotykowy — Omowienie

Tryb szycia

Tryb haftowania

Menu wyboru

Menu ustawien

Szybka pomoc

Tryb szycia i haftowania

Przetaczenie miedzy trybem szycia i haftowania jest mozliwy za
pomoca tych ikon.

Menu wyboru

Dotkniecie tej ikony spowoduje otwarcie menu wyboru. W trybie
szycia mozna wybierac Sciegi, czcionki, otwiera¢ pliki osobiste
lub przeglada¢ zawarto$¢ urzagdzenia USB. W trybie haftowania
mozna wybieraé wzory, czcionki, otwiera¢ pliki osobiste lub
przegladac zawartos¢ urzadzenia USB.

Menu ustawien

Dotkniecie tej ikony spowoduje otwarcie menu ustawien. W tym
widoku mozna takze zmieni¢ ustawienia domysine oraz
wprowadzi¢ reczne zmiany w ustawieniach maszyny,
ustawieniach szycia czy haftowania. W menu ustawien znajdujg
sie takze informacje o maszynie.

Szybka pomoc

Maszyna jest wyposazona w system szybkiej pomocy,
zapewniajgcy natychmiastowe porady dotyczgce wszystkich
elementéw widocznych na ekranie. Dotkniecie ikony szybkiej
pomocy pozwala na jej aktywacje. Na ekranie dotykowym
PFAFF® creative™ pojawi sie znak zapytania. Nalezy dotkngé
ikony, napisu lub obszaru, by uzyska¢ o nich informacje. Pojawi
sie okienko z krotkim opisem. Dotkniecie przycisku OK w
okienku spowoduje wyjscie z szybkiej pomocy.

Odbicie pionowe

Odbicie poziome

Usun

Odbicie pionowe

W trybie szycia mozna wykonac¢ odbicie lustrzane $ciegu lub
sekwencji wzgledem osi pionowej, dotykajac ikony odbicia
pionowego. W trybie haftowania dotkniecie ikony spowoduje
odbicie wzoru wzgledem osi pionowej.

Odbicie poziome

W trybie szycia mozna wykona¢ odbicie lustrzane Sciegu lub
sekwencji wzgledem osi poziomej, dotykajgc ikony odbicia
poziomego.

W trybie haftowania dotkniecie ikony spowoduje odbicie wzoru
wzgledem osi poziome;.

Usun

Dotkniecie ikony pozwala na usuniecie $ciegu, sekwencji, wzoru
lub folderu. Diugie dotkniecie ikony w trybie haftowania pozwala
na usuniecie wszystkich wzoréw z pola haftowania. Usuniecie
folderu powoduje takze wykasowanie umieszczonych w nim
plikéw. Aby usuna¢ wszystkie pliki i foldery z biezacego folderu,
nalezy dtugo dotkng¢ ikone usuwania.

Uwaga: Nie mozna usungé wbudowanych wzoréw, czcionek i
Sciegow.
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Settings menu (Menu ustawien)

W trybie ustawien mozna zmieni¢ ustawienia domysine oraz
wprowadzi¢ reczne zmiany w ustawieniach maszyny, ustawieniach
szycia czy haftowania. Ustawienia maszyny

Dotknigcie ikony spowoduje aktywacje funkcji lub otwarcie listy
wyboru. Ustawienia sg zapisane nawet po wytgczeniu maszyny. Machine settings

Ustawienia szycia

Language

Audio repeat

Lock screen

Calibrate touch screen

. Informacje o maszynie
Menu ustawien

Ustawienia haftowania
Machine settings (Ustawienia maszyny)
Language (Jezyk)
Dotkniecie ikony jezyka pozwala na wyswietlenie listy dostepnych

jezykow. Nalezy wybra¢ odpowiedni jezyk z listy dotykajac go. Machine se Dansk m
9 —
ANGUISN  Nederiands -
Audio repeat (Powtarzanie dzwiekow) Audio repe : ('\
Gdy aktywne, sygnat alarméw ostrzegawczych lub komunikatow T English
informacyjnych bedzie powtarzac¢ sie cyklicznie az do zamknigcia DEREE Siiami
okienka. Calibrate
Frangais
Deutsch
~

Lock screen (Blokada ekranu)

Jesli istnieje mozliwo$¢ uderzenia w ekran i zmiany $ciegu, haftu
lub ustawien podczas szycia bgdz haftowania, mozna w fatwy
sposo6b go zablokowac.

Po wybraniu tej funkcji ekran bedzie blokowac sie po dziesieciu
sekundach od ostatniego dotkniecia. Ekran bedzie zablokowany do
chwili dotkniecia przycisku OK.

Okienko do wyboru jezyka

Machine settings

Language
Calibrate touch screen (Kalibracja ekranu dotykowego) Audio repeat
Mozliwa jest kalibracja ekranu w celu dostosowania do Lock sereen
uzytkownika.
Dotkniecie ikony kalibracji ekranu spowoduje otworzenie Calibrate touck  g.reen is locked.
specjalnego widoku kalibracji ekranu dotykowego PFAFF® Unlock screen?

creative™. Nalezy postepowaé zgodnie z instrukcjami na ekranie,
by przeprowadzi¢ kalibracje.

Okienko blokady ekranu
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Sewing settings (Ustawienia szycia)

Twin Needle (Podwdjna igta)

Dotknigcie ikony podwdjnej iglty pozwala na otwarcie listy wyboru
szeroko$ci rozstawu podwdjne;j igly. Po wybraniu podwdéjne;j igly
szeroko$¢ wszystkich sciegdw jest ograniczona do rozmiaru igty,
by nie doprowadzi¢ do jej ztamania. Ustawienie jest aktywne do
czasu odznaczenia szeroko$ci podwajne;j igly.

Szerokos$¢ wybranego zostanie automatycznie dopasowana do
podwadjnej igly.

W przypadku wybrania $ciegu zbyt szerokiego dla danego
rozmiaru igty, pojawi sie¢ komunikat ostrzegawczy. Wybér ,,off”
(wyt) z listy pozwala na wytgczenie funkcji podwajne;j iglty i powrét
do normalnego szycia.

Stitch Width Safety (Zabezpieczenie szerokosci $ciegu)

Nalezy wybra¢ te funkcje podczas korzystania z ptytki $ciegowej
do $ciegu prostego lub stopki dociskowej do $ciegu prostego, by
zablokowac igte w pozycji centralnej we wszystkich Sciegach.
Zabezpieczenie szerokosci $ciegu zapobiega uszkodzeniu igly
i/lub stopki.

Po witgczeniu maszyny z aktywnym tym ustawieniem oraz dla
kazdego sciegu, ktory nie jest Sciegiem prostym, pojawi sie
komunikat, informujgcy, ze maszyna jest ustawiona na $cieg
prosty. Nalezy odznaczy¢ funkcje zabezpieczenia szerokosci
Sciegu, by wrdci¢ do normalnego szycia.

Uwaga: Nie mozna jednoczes$nie korzysta¢ z podwadjne;j igly i
zabezpieczenia szerokosci Sciegu.

Presser foot pressure (Nacisk stopki)

W niektorych przypadkach moze by¢ konieczna zmiana nacisku
stopki. Specjalne techniki lub gruby materiat mogg wymagaé
zmiany docisku. Im wyzsza liczba, tym wiekszy nacisk na
materiat.

Automatic presser foot lift (Automatyczne podnoszenie stopki)

Po wybraniu tej funkcji aktywne bedzie automatyczne
podnoszenie stopki dociskowej. Stopka uniesie sie do wysokosci
swobodnej, na przyktad po zatrzymaniu z igtg w dolnym
potozeniu. Po wytgczeniu tej funkcji stopka pozostanie
opuszczona nawet gdy maszyna zatrzyma sie z igtg w dolnym
potozeniu.

Thread snips for sewing (Obcinacz nici do szycia)

Po wybraniu tej funkcji aktywowany jest automatyczny obcinacz
nici. Nici sg obcinane automatycznie, a stopka unoszona, gdy
zakonczy sie wyszywanie np. dziurki. Po jej dezaktywacji ni¢ nie
bedzie obcinana automatycznie.

Sewing settings

Twin needle

Stitch width safety
Presser foot pressure
Automatic presser foot lift

Thread snips forsawina

8.0

4.0

2.5

Lista szerokosci podwdéjnej igty

Symbol zabezpieczenia szerokosci
Sciegu

Symbol podwadjne;j igly

Sewing settings

Twin needle

Stitch width safety
Presser foot pressure

Automatic presser foot li

Thread snips for sewing

Kontrola nacisku stopki dociskowej
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Embroidery Setting (Ustawienia haftowania)

Presser foot height (Wysokos$¢ stopki dociskowej)

Mozliwe jest dopasowanie wysokosci stopki w trybie zakonczenia
Sciegu hafciarskiego. Ikony + i - pozwalajg na podniesienie lub
opuszczenie wysokosci stopki.

Niektore hafty mogg narasta¢ pod stopka. W przypadku
niedostatecznej przestrzeni pomiedzy stopkg a haftem, gérna ni¢
bedzie tworzy¢ petelki na spodniej stronie haftu. Nalezy stopniowo
zwigkszac wysoko$¢ stopki, az haft bedzie mégt swobodnie przesuwaé
sie.

Uwaga: Dzigki temu, ze dynamiczna stopka sprezynowa 6D
(opcjonalna, nr kat. 820991096) mierzy grubos¢ materiatu, opcja
regulacji wysokosci stopki podczas haftowania jest dostepna tylko po
odznaczeniu dynamicznej stopki sprezynowej 6D.

Dynamic spring foot 6D (Dynamiczna stopka sprezynowa 6D)

Podczas haftowania nalezy korzystaé z opcjonalnej dynamicznej
stopki sprezynowej 6D (nr kat. 820991-096, dostepna u
autoryzowanego przedstawiciela PFAFF®). Aktywowaé funkcje
~Dynamic spring foot 6D” (Dynamiczna stopka sprezynowa 6D).

Jesli stosowana jest inna stopka do haftowania, np. stopka do ruchu
swobodnego Sensormatic 6A, nalezy wytgczy¢ stopke sprezynowa 6D
w menu ustawien.

Cut jump stitches (Ciecie $ciegow przeskokowych)

Maszyna jest wyposazona w automatyczng funkcje przecinania
Sciegow przeskokowych. Funkcja ta pozwala na oszczedzenie czasu
pos$wiecanego na przycinanie po zakonczeniu haftu. Gdy funkcja ta
jest aktywna, maszyna bedzie przycinac ni¢ goérnych sciegéw
przeskokowych i przeciggnie koniec ni¢ na spodnig strone materiatu.
Po wytgczeniu tej funkcji maszyna bedzie zatrzymywac sie po kilku
Sciegach w kazdym kolorze, by méc recznie obcigé nici.

Uwaga: Maszyna odetnie ni¢ takze przy zmianie na nowy kolor. Nalezy
przytrzymac¢ koncéwke nici podczas wznowienia haftowania, by méc
tatwo jg usunagé po przecieciu.

Wzory oznaczone tym symbolem sg zaprogramowane do
m wycinania sciegéw przeskokowych. Polecenia cigcia
=/ $ciegbw przeskokowych mozna doda¢ do dowolnego wzoru,
korzystajgc z pakietu oprogramowania pobranego ze strony
PFAFF® (patrz strona 2:12).

Thread snips for embroidery (Obcinacz nici do haftowania)

Funkcja ta jest domyslnie aktywna. Zapewnia ona automatyczne
obcinanie nici przy zmianie koloru lub po zakonczeniu haftu.

Machine information (Informacje o maszynie)

Zaktadka informacji o maszynie zawiera wersje oprogramowania,
uzycie pamieci w maszynie oraz informacje o licenciji.

Embroidery settings
Presser foot height
Dynamic Spring Foot 6D

Cut jump stitches

Thread snips for embroidery

Sterowanie
wysokoscig stopki
dociskowej

Machine information

Software version:
|enkins )

Memory usage:

S0L
oo

License information:
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Start/Stop

Przetgcznik uniesienia stopki dociskowej i
dodatkowego podniesienia

Przetgcznik opuszczenia stopki
dociskowej i ruchu swobodnego

Natychmiastowefgrzeszycie
Ponowne rozpoczecie sciegu
Kpntrola predkosci

Igta w gore/w dot

Wskaznik ruchu wstecz

.\

/Obcinacz nici

Wskaznik dziatania

Przycisk ruchu wstecz

Przyciski i wskazniki

Przetacznik uniesienia stopki dociskowej i dodatkowego
podniesienia

Dotkniecie tego przycisku pozwala na uniesienie stopki
dociskowej. Dotkniecie tego przycisku pozwala na uniesienie
stopki dociskowej. Ponowne dotkniecie przycisku spowoduje
dodatkowe podniesienie stopki oraz uniesienie igty do gérnego
potozenia.

Przetgcznik opuszczenia stopki dociskowej i ruchu swobodnego

Dotknigcie tego przycisku pozwala na catkowite opuszczenie

stopki dociskowej. Ponowne dotkniecie przycisku spowoduje

uniesienie stopki do wysokosci swobodnej. Stopka dociskowa
opuszcza sie automatycznie po rozpoczeciu szycia.

Ponowne rozpoczecie Sciegu

W przypadku zatrzymania szycia w srodku $ciegu, nalezy
nacisna¢ przycisk ponownego rozpoczecia, by wréci¢ do
poczatku sciegu bez koniecznosci resetowania wprowadzonych
specjalnych ustawien.

Nacisniecie przycisku ponownego rozpoczecia $ciegu podczas
szycia spowoduje dokonczenie $ciegu i zatrzymanie maszyny.
Wtedy funkcja ta pozwala na powrdét do poczatku haftu.

Kontrola predkosci
Funkcja ta pozwala na fatwe ograniczenie predkosci szycia.

Wystarczy dotkng¢ przycisk kontroli predkosci, by jg zmniejszy¢.

Aby wréci¢ do normalnej predkosci, nalezy odznaczyc¢ przycisk.

Mozliwa jest zmiana limitu predkosci maszyny. Dtugie dotkniecie
spowoduje otwarcie okienka. Przy pomocy suwaka mozna ustawi¢
zgdang predkos¢, a nastgpnie zamkng¢ okienko. Kolejne dotknigcie
przyciski kontroli predkosci spowoduje ustawienie wybranego limitu.
Limit bedzie widoczny w lewym gérnym rogu ekranu, zaréwno w
trybie szycia, jak i haftowania. Mozliwe jest szycie bez zamykania
okienka.

Natychmiastowe przeszycie

Wcisniecie przycisku przeszycia podczas szycia spowoduje
przeszycie kilku $ciegdw podwigzujgcych i automatyczne
zatrzymanie maszyny.

Ponowne dotkniecie przycisku, gdy swieci sie kontrolka wskaznika
dziatania, pozwala na wytgczenie funkciji.

Mozliwe jest zaprogramowanie funkcji przeszycia, patrz strona 4:10.

Igta w gore/w dot

Pozwala na podniesie lub opuszczenie igly. Jednoczes$nie ulega
zmianie ustawienie pozycji zatrzymania igty. Gdy opuszczenie igty
jest aktywne, wskaznik pod przyciskiem $wieci sie; igta zatrzyma sie
w dolnym potozeniu, a stopka uniesie do wysokosci swobodnej.

Igte mozna réwniez podnies¢ lub opuscic, stukajgc stopg w pedat.
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Start/Stop ' Natychmiastowe przeszycie

Przetgcznik uniesienia stopki dociskowej i
dodatkowego podniesienia
Przetgcznik opuszczenia stopki
dociskowej i ruchu swobodnego

Ponowne rozpoczecie sciegu
Kontrola predkosci

Igta w gore/w doét

Wskaznik ruchu wstecz

Y

/Obcinaéz nici

Wskaznik dziatania

Przycisk ruchu wstecz

Start/Stop

Nacisniecie tego przycisku pozwala na rozpoczecie lub zakonczenie

szycia bez uzycia pedatu. Pierwsze nacisniecie spowoduje
uruchomienie, a nastepne zatrzymanie.

Obcinacz nici
Nacisdniecie spowoduje obciecie nici igty oraz nici szpulki.
Nacisniecie podczas szycia spowoduje dokonczenie $ciegu, a

nastepnie obcigcie nici przed przejsciem igty do pozycji poczatkowej
nastepnego Sciegu. Jesli maszyna wykonuje przeszycie, nastepuje

obciecie nici igty i szpulki, a nastepnie uniesienie stopki i igty.
Mozliwe jest zaprogramowanie funkcji obcinacza nici, patrz strona
4:10.

Uwaga: Nici sg obcinane automatycznie przy wyszywaniu dziurek na

guziki za pomocg stopki do dziurek Sensormatic.

Stopka nie uniesie sie po przecieciu nici, jesli funkcja
automatycznego podnoszenia stopki zostata wytgczona w menu
ustawien.

Obciecie nici wykonywane przez maszyne mozna wylgczy¢ w menu

ustawien.

W trybie haftowania nici sg obcinane, a stopka unoszona. Nic¢ igly
jest obcinana jedynie przy zmianie koloru. Po zakoriczeniu wzoru
automatycznie obcinana jest ni¢ igty oraz ni¢ szpulki.

Przycisk ruchu wstecz

Aby ustawi¢ staty ruch wstecz, nalezy raz nacisngc¢ przycisk
przed rozpoczeciem szycia. Zapali sie kontrolka ruchu wstecz, a
maszyna bedzie szy¢ do tytlu az do ponownego nacisniecia
przycisku w celu wylgczenia tego trybu. W przypadku
nacisnigcia przycisku podczas szycia, maszyna wykona szycie
wstecz tak dtugo, jak wcisniety bedzie przycisk. Wskaznik szycia
wstecz pali sie, gdy wcisniety jest przycisk tej funkcji.

Ruch wstecz wykorzystywany jest rowniez podczas wyszywania
recznych dziurek, w $ciegach cerujgcych, zaprogramowanym
podszyciu oraz $ciegach zwezanych.

Wskaznik ruchu wstecz

Wskaznik ruchu wstecz Swieci sig po nacisnigciu przycisku
ruchu wstecz, by wykona¢ szycie w odwrotnym kierunku. Swieci
sie takze podczas szycia w ciggtym ruchu wstecz.

Wskaznik dziatania

Wskaznik dziatania swieci sie, gdy konieczne jest wykonanie
jakiej$ czynnosci, na przyktad zwezania. Pozostaje zapalony do
chwili wykonania czynnosci.
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Czesto spotykane ikony

Niektore ikony i funkcje czesto pojawiajg sie na ekranie.
Najbardziej powszechne przedstawiono ponizej.
Pasek przewijania
Pasek przewijania
Dotknigcie i przeciggniecie paska pozwala na przewijanie w gére/w
dot, by przeglgdac dostepne opcje.

Dtugie dotkniecie

Niektdre ikony zapewniajg rozbudowane funkcje, oznaczone
strzatkg w prawym dolnym rogu. Aby uzyskac¢ do nich dostep,

nalezy dtugo dotkna¢ ikone. Dtugie dotkniecie

OK i Anuluj

Ikony OK i Anuluj stuzg do zatwierdzania ustawien i wyboréw. OK
Stuzg takze do zamykania okien petnoekranowych.

Aby anulowaé biezacy proces, nalezy dotkng¢ ikone Anuluj. Aby

kontynuowaé, nalezy dotkngé OK. n
Anuluj

creative 30
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Tryb szycia
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Tryb szycia

W trybie szycia mozna wybra¢ $ciegi, dostosowac je, a nastepnie wykonaé. Wybrany $cieg jest przedstawiony w rzeczywistym
rozmiarze w polu $ciegu. Zalecenia i ustawienia maszyny sg wyswietlane w gornej czesci ekranu.

Kazdy tryb na ekranie dotykowym PFAFF® creative™ cechuje sie wlasnym motywem koloréw, dzieki czemu tatwiej jest nawigowaé
po menu i korzysta¢ z maszyny.

Widok poczgtkowy

Po wtgczeniu maszyny pojawi sie ekran powitalny, a nastepnie wyswietli sie tryb szycia. Je$li do maszyny zamocowana jest
jednostka haftowania, automatycznie otworzy sig tryb haftowania.

Tryb szycia — Omowienie

Zalecany stabilizator

System IDT™ /opuszczone zaczepy przesuwu
zalecane Podwdjna igta/zabezpieczenie szerokosci sciegu aktywne

Zalecenie dotyczace stopki dociskowej Opcje swobodnego ruchu

Symbol kontroli

predkosci Zapis do menu

osobistego

Opcje podwigzania

Opcje szycia

Ustalanie kolejnosci

Funkcja Stitch
Creator™

UL

Wybrany numer $ciegu Naprezenie nici

Szerokos$c¢/ustawienie Sciegu  Diugosc/gestose sciegu

Uwaga: Nie wszystkie symbole i opcje bedg widoczne jednoczesnie.
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Menu wyboru

Aby przej$¢ do menu wyboru, nalezy dotkng¢ ikony menu po
lewej. Menu wyboru zawiera pasek po prawej, na ktérym
umieszczone sg ikony Sciegéw, czcionek sciegow,

plikdbw osobistych i urzgdzenia USB. Wiecej informacji o plikach
osobistych i urzagdzeniu USB mozna znalez¢ w rozdziale 10.

Po wybraniu $ciegu lub czcionki menu zamknie sie
automatycznie. Wybrana czcionka $ciegu otworzy sie w oknie
sekwenciji.

Dobor sciegu

Scieg mozna wybrag¢, dotykajac zadany wzér na ekranie. Przy
pomocy strzatek mozna przewijac liste Sciegow.

Aby zobaczy¢ wszystkie kategorie, nalezy dotkng¢ ikone
kategorii sciegdéw. Dla kazdej kategorii dostepne sg co najmniej
dwie podkategorie. Dla kazdej podkategorii wy$wietlana jest
lista Sciegow.

Wybor czcionki

Czcionki $ciegéw pozwalajg na tworzenie napiséw. Aby
wczytaé czcionke Sciegow, nalezy otworzy¢ menu wyboru.
Nalezy wybra¢ czcionke z paska wyboru. Maszyna zawiera
cztery wbudowane czcionki $ciegéw. Liczba po prawej od
czcionki wskazuje jej rozmiar. Dotkniecie czcionki spowoduje jej
wybranie. Wybrana czcionka Sciegu otworzy w oknie ustalania
sekwenc;ji. Wiecej informac;ji o ustalaniu kolejnosci mozna
znalez¢ w rozdziale 5.

Uwaga: Czcionki $ciegéw sa widoczne tylko przy aktywnym
trybie szycia.

Czcionki
Sciegow
Sciegi
Anuluj

~
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Strzatki przewijania
Urzadzenie USB

Pliki osobiste

Kategoria Sciegu
Menu wyboru

Kategoria

1 Utility stitches

1 — =, “G QS‘.
g | )é il

1.1 ¢ 1.2
il 3 Svercast
stitches

Essential
stitches

1.3 1.4
Buttonholes Eyelets and
bartacks

Podkategoria

Comic alphabet 12

Czcionki
Sciegow
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Ustawienia sciegow

Maszyna ustawi najlepsze ustawienia dla kazdego wybranego
Sciegu. Mozliwe jest wprowadzenie wtasnych zmiany w wybranym
Sciegu. Zmiany dotyczg jedynie wybranego $ciegu. Zmiany zostang
zresetowane po przetgczeniu na inny $cieg. Wprowadzone zmiany w
ustawieniach nie sg automatycznie zapisywane przy wytgczeniu
maszyny. Zmieniony $cieg mozna zapisa¢ w menu osobistym, by
zachowac jego parametry.

W niektérych sciegach mozna zmieni¢ wiecej niz jeden parametr w
poszczegodlnych elementach sterowniczych. Jest to oznaczone
symbolem guzika pomiedzy elementami sterowniczymi. Dotkniecie
symbolu pozwala na przetgczanie miedzy réznymi ustawieniami
Sciegow.

Jesli scieg mozna zréwnowazy¢, symbol dtugiego dotkniecia pojawi
sie w prawym dolnym rogu przycisku posrodku elementéw
sterowniczych. Dtugie dotkniecie symbolu guzika pozwala na
otwarcie ustawien rownowagi. Dlugosc¢/gestosc sciegu
Uwaga: Niektore $ciegi mozna zréwnowazyé, lecz nie mozna
przetaczy¢ miedzy dwoma ustawieniami $ciegoéw
(szerokosé/pozycjonowanie) i/lub (dlugosé/gestosé). Krotkie
dotkniecie przycisku z symbolem dtugiego dotknigcia nie spowoduje
zmiany wyswietlania.

Wskazuje to, ze wybrany scieg nie pozwala na przetgczanie miedzy
dwoma ustawieniami.

Uwaga: Préba przekroczenia minimalnego lub maksymalnego
ustawienia dla elementéw sterowniczych sciegu spowoduje
wyemitowanie dzwieku ostrzegawczego. Wartos¢ domysina
wyswietlana jest na biato.

Szerokos$¢/ustawienie Sciegu

Symbol guzika Dtugie dotkniecie

Szerokos$¢ Sciegu

Zwigkszenie lub zmniejszenie szerokosci sciegu jest mozliwe przy
pomocy + i -. Liczba powyzej elementu sterowniczego pokazuje
szerokos¢ sciegu w mm.

Pozycjonowanie sciegu

Dla niektérych $ciegéw pojawia sie ikona pozycjonowania sciegu
zamiast sterowania jego szerokoscig. Przycisk + pozwala na
przesuniecie igly w prawo, a przycisk - na przesuniecie w lewo.
Liczba powyzej elementu sterowniczego pokazuje pozycje igty w mm
wzgledem pozycji centralnej. Dla $ciegow prostych dostepnych jest
37 pozyciji igty.

Zmiana pozycji igty jest mozliwa dla wszystkich Sciegéw o szerokosci
ponizej 9 mm. Dotkniecie symbolu guzika posrodku elementow
sterowania szerokoscig/pozycja pozwala na przejscie do szerokosci i
pozycjonowania $ciegu. Pozycja $ciegu moze ulec zmianie jedynie
do limitu maksymalnej szerokos$ci $ciegu. Zmiana pozycji Sciegu

| Pozycjonowanie sciegu
ograniczy takze regulacje jego szerokosci. : -
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Dtugos¢ sciegu

Zwiekszenie lub zmniejszenie diugosci sciegu jest mozliwe za
pomoca przyciskow + i -. Liczba powyzej elementu sterowniczego
pokazuje zadang dlugos¢ w mm. W przypadku wydtuzenia $ciegu
zygzakowego lub dekoracyjnego, caty $cieg zostanie wydtuzony.
W przypadku wydtuzenia $ciegu satynowego o regulowanej
gestosci, caly Scieg bedzie diuzszy, lecz gestos¢ pozostanie
niezmieniona.

Dtugos¢ sciegu

Gestos¢ sciegu

Gestos¢ sciegu kontroluje gestos¢ (odstep pomiedzy
poszczegdlnymi sciegami satynowymi, tworzgcymi caty $cieg).
Gestos¢ nie wplywa na faktyczng dtugosé catego Sciegu.
Dotknigcie + powoduje zwiekszenie gestosci. Dotknigcie -
powoduje zmniejszenie gestosci. Liczba powyzej elementu
sterowniczego pokazuje odlegto$¢ pomiedzy $ciegami satynowymi
w mm.

Uwaga: Jest to funkcja czesto wykorzystywana podczas
korzystania ze specjalnych nici oraz aby uzyska¢ mniej gesty
Scieg.

Gestos¢ sciegu

-al{llffw-

+ <l

Réwnowaga

Podczas szycia na specjalnych tkaninach lub wykonujac specjalne
techniki, moze by¢ konieczne wyregulowanie rownowagi. Jesli
scieg mozna zréwnowazy¢, symbol dtugiego dotkniecia pojawi sie
na przycisku sterowania dtugosciag/gestoscig Sciegu.

Aby zapewni¢ dobry wynik, nalezy wykona¢ probny Scieg na
skrawku uzywanego materiatu. Dtugie dotknigcie ikony
dlugosci/gestosci sciegu pozwala na aktywacje réownowagi. Przy
pomocy ikon + i - mozna wyregulowac réwnowage przod/tyt
Sciegu.

Uwaga: Dziurki na guziki takze mozna réwnowazy¢.

Roéwnowaga przod/tyt
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Naprezenie nici

Maszyna automatycznie ustawi najlepsze naprezenie nici dla
wybranego $ciegu. Naprezenie nici mozna zmieni¢ dla
specjalnych nici, technik lub materiatéw. Dotkniecie przyciskow +
i - pozwala na kolejno zwigkszenie i zmniejszenie naprezenia.

Prawidtowe i nieprawidtowe naprezenie nici Naprezenie nici
Aby zapewni¢ najlepszy wyglad i wytrzymato$¢ Sciegu, nalezy

upewni¢ sig, ze naprezenie nici igly jest poprawnie ustawione, tj.

podczas szycia ogdlnego, nic rbwnomiernie przeplata sie

pomiedzy dwoma warstwami materiatu (A). o
Jesli ni¢ szpulki jest widoczna na gérnej stronie tkaniny, W
naprezenie nici igty jest zbyt duze. Nalezy zmniejszy¢ naprezenie

nici igty (B).

Jesli ni¢ igly jest widoczna na spodniej stronie tkaniny,
naprezenie nici igty jest zbyt mate (C). Nalezy zwigkszyc¢ 9
naprezenie nici igty.

W przypadku $ciegdéw dekoracyjnych i dziurek, ni¢ igty powinna

by¢ widoczna na spodniej stronie materiatu (C). Nalezy
zmniejszy¢ naprezenie nici igly, by sprowadzi¢ ni¢ igty na e
spodnig strone materiatu.

Odbicie lustrzane

Aby wykona¢ odbicie sciegu lub sekwencji wzdtuz osi pionowej,
nalezy dotkna¢ ikone odbicia pionowego. Aby wykonac¢ odbicie
wzdtuz osi poziomej, nalezy dotkngc¢ ikone odbicia poziomego.

Uwaga: Nie mozna odbi¢ dziurek na guziki.

Odbicie pionowe

Odbicie poziome
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Zapis do menu osobistego

Aby zapisa¢ Scieg, nalezy dotkng¢ ikone zapisu do menu
osobistego w trybie szycia. Zapisane Sciegi znajdujg sie w
kategorii 6, menu osobiste. Kazda podkategoria w menu
osobistym zawiera 10 pozyciji, pozwalajgcych na zapisanie
wiasnych $ciegéw lub sekwencji. Nalezy wybra¢ podkategorie, do
ktorej zapisany zostanie $cieg. Wszystkie poprzednio zapisane
Sciegi bedg widoczne w menu osobistym.

Strzatki przewijania pozwalajg na przegladanie menu osobistego
w celu znalezienia wolnej pozycji. Dowolne pole bez $ciegu jest
wolng pozycja, ktérg mozna uzy¢ do zapisania nowego $ciegu.
Wystarczy dotkng¢ pozycje i Scieg zostanie zapisany.

Dowolne pole ze $ciegiem jest zajetg pozycjg. Mozliwe jest
nadpisanie uprzednio zapisanego $ciegu. Wystarczy dotkng¢
Scieg, by go nadpisa¢. Pojawi sie komunikat proszacy o
potwierdzenie, czy na pewno nadpisac starszy $cieg. Anulowanie
procesu zapisu jest mozliwe poprzez dotknigcie ikony
anulowania. Okienko zapisu zamknie sig i nastgpi powrét do
poprzedniego ekranu.

Usuniecie sciegu

Aby usung¢ jeden $cieg, nalezy najpierw dotknag¢ ikone usuwania
(A). Pojawi sie podswietlony zielony symbol (B) w prawym
dolnym rogu, wskazujac, ze funkcja usuwania jest aktywna.
Nastepnie nalezy dotkng¢ scieg do usuniecia. Pozycja zostanie
wykasowana. Aby anulowa¢ usuwanie przed wybraniem Sciegu,
nalezy ponownie dotkng¢ ikony usuwania (A). Diugie dotkniecie
ikony usuwania spowoduje usuniecie catej wybranej podkategorii.

=

Zapis do menu osobistego

Save to
Fersonal menu 6.1

©
i
h
o
WA

Delete is active; touch Q a :
any position to clear, ¢ -

Usun (A)
Symbol usuwania (B)
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Opcje swobodnego ruchu

Wszystkie $ciegi w maszynie mozna wykonaé w ruchu Symbol opcji swobodnego ruchu
swobodnym, by uzyskac¢ niespotykane efekty.

Dotknigcie ikony opcji swobodnego ruchu spowoduje otwarcie
okna, w ktérym mozna wybra¢ trzy rézne opcje swobodnego
ruchu. Wybrana opcja zostanie wyswietlona na gorze ekranu w Opcje swobodnego ruchu
postaci symbolu opcji swobodnego ruchu. Uzycie funkcji
szybkiej pomocy na symbolu pozwala uzyskac informacje o
biezgcym ustawieniu.

We wszystkich opcjach swobodnego ruchu konieczne jest
reczne przesuwanie materiatu, a zaczepy przesuwu muszg by¢
opuszczone. Na stronie 2:9 zamieszczono informacje
dotyczgce opuszczania zaczepoéw przesuwu. W gornej czesci
ekranu pojawig sie zalecenia dotyczgce opuszczenia zaczepow
przesuwu.

Uwaga: Nalezy upewnic sig, ze system IDT™ jest nieaktywny.

Zalecenie opuszczenia
zaczepoOw przesuwu

Wiecej informacji o szyciu w ruchu swobodnym mozna znalez¢
na stronie 4:20

Dynamic spring foot 6D free-motion (Ruch swobodny
dynamicznej stopki sprezynowej 6D)

Wiaczenie tej funkcji ruchu swobodnego pozwala na
korzystanie z dynamicznej stopki sprezynowej 6D (akcesorium
opcjonalne, nr kat. 820991-096). Dynamiczna stopka
sprezynowa mierzy grubos¢ materiatu i bedzie unosi¢ sie i
opadac przy kazdym szwie, utrzymujagc tkanine na ptytce
$ciegowej podczas tworzenia sciegu.

Uwaga: Dynamiczna stopka sprezynowa 6D jest zalecana do
wykonywania  $ciegu prostego. Nalezy  aktywowac
zabezpieczenie szerokosci $ciegu w ustawieniach maszyny.

6.1 Ruch swobodny Sensormatic

it

Spring foot free-motion (Ruch swobodny stopki sprezynowej)

Aktywacja tej funkcji przetacza maszyne w tryb ruchu
swobodnego do opcjonalnej stopki sprezynowej. Stopka
sprezynowa bedzie unosic¢ sie i opadac przy kazdym szwie,
utrzymujgc tkanine na ptytce sciegowej podczas tworzenia
Sciegu.

Uwaga: Opcjonalng stopke sprezynowa mozna naby¢ u | &Q @

lokalnego autoryzowanego przedstawiciela PFAFF®.
Settings for:

Dynamic Spring Foot
6D free-motion

Spring foot
free-motion

Sensormatic
|, free-motion
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Sensormatic free-motion (Ruch swobodny Sensormatic)

Aktywacja ustawienia trybu ruchu swobodnego Sensormatic jest
potrzebna np. do uzycia stopki hafciarskiej/do swobodnego ruchu
Sensormatic 6A.

Podczas szycia w ruchu swobodnym z niskg predkoscig stopka
bedzie unosic sie i opada¢ przy kazdym szwie, utrzymujgc
tkanine na ptytce Sciegowej podczas tworzenia sciegu. Przy
wyzszej predkosci stopka unosi sie nad materiatem podczas
szycia.

Pomijanie $ciegdéw moze wystepowac, gdy tkanina porusza sie w
gore i w dot wraz z igtg podczas szycia. Obnizenie wysokosci
stopki dociskowej spowoduje zmniejszenie odstepu miedzy
stopka a tkanina, eliminujgc problem pominietych Sciegéw.

Aby zmieni¢ wysokos¢ stopki dociskowej w trybie swobodnego
ruchu Sensormatic, nalezy dtugo dotkng¢ pole wyboru i
wprowadzi¢ zmiany w okienku.

Uwaga: Nalezy uwazac, by nie obnizy¢ nadmiernie wysokosci
stopki dociskowej. Materiat musi méc swobodnie przesuwac sig
pod stopka.

Nie nalezy korzystaé ze stopki sprezynowej, jesli aktywny jest
swobodny ruch Sensormatic, poniewaz igta moze uszkodzi¢
stopke.

| %

Settings for:

m ,

Dynamic Spring Foot
6D free-motion

Spring foot
free-motion

Sensormatic

<, free-motion

Wysokos$¢ stopki
dociskowej
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Opcje podwigzania

Dotkniecie ikony opcji podwigzania spowoduje otwarcie folderu,
gdzie mozna wybrac trzy rézne opcje: poczatek podwigzania,
koniec podwigzania oraz obciecie nici.

Po aktywacji ustawien mozna ukry¢ te trzy ikony, dotykajgc ikony
przeszycia na pasku opcji. Ikona opcji przeszycia wskaze
ustawienia, zmieniajgc kolor wybranej funkcji. Ustawienie
pozostanie aktywne az do jego wytgczenia.

Uwaga: Aby wykonaé natychmiastowe przeszycie, nalezy
skorzysta¢ z odnosnego przycisku, znajdujgcego sie z przodu
maszyny.

Szycie z aktywna opcjg podwigzania

1. Poczatek podwigzania zostanie wykonany niezwiocznie po
rozpoczeciu szycia.

2. Nalezy nacisng¢ przycisk ruchu wstecz, by wykonac¢ koniec
podwigzania. Zapali sie wskaznik dziatania. Maszyna
zakonczy $cieg i wykona podwigzanie.

Gdy zaprogramowane jest obciecie nici, maszyna
automatycznie wykona to po koncu podwigzania. Igta i
stopka uniosg sie.

Uwaga: Aby aktywowac¢ szycie wsteczne, nalezy
zatrzymac szycie i nacisng¢ przycisk ruchu wstecz. Zapali
sie wskaznik ruchu wstecz. Nie zostanie wykonane
podwigzanie.

Podczas szycia wstecznego nalezy nacisng¢ przycisk
ruchu wstecz, by wykona¢ koniec podwigzania. Zapali sie
wskaznik dziatania oraz wskaznik ruchu wstecz.

Aby wréci¢ do szycia do przodu, nalezy nalezy zatrzymaé
szycie wsteczne i nacisng¢ przycisk ruchu wstecz.
Wskazniki nie zapalg si¢ i nie zostanie wykonane
podwiagzanie.

Poczatek podwigzania

Koniec podwigzania

Obcinacz nici

Opcje podwigzania

o —

Natychmiastowe przeszycie

Wskaznik dziatania
Przycisk ruchu wstecz

Wskaznik ruchu wstecz
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Programy szycia

Ponizsze opcje pozwalajg na aktywacje programéw zwezania,
pojedynczego $ciegu oraz patchworku. Mozliwe jest szycie bez
zamykania tego okienka.

Uwaga: Nie wszystkie programy moga by¢ aktywne
jednoczesnie.

Program zwezania

Zwezanie zwieksza lub zmniejsza szerokos¢ $ciegu podczas
szycia, tworzgc symetryczne lub asymetryczne kliny.

Funkcje aktywuje sie, wybierajgc dowolng z ikon zwezania.
Domysiny kat to 45 stopni. Dtugie dotknigcie ikony zwezania
pozwala na dobdr kata klina. Nalezy wybra¢ jeden kat dla klina
poczatkowego oraz ten sam badz inny dla klina koncowego.

Po wyfgczeniu, a nastgpnie ponownym wigczeniu funkciji
zwezania, kat zostanie ustawiony na uprzednio wybrany.

W przypadku aktywowania zwezania na poczatku i na koncu, po
rozpoczeciu szycia szeroko$¢ sciegu bedzie wynosi¢ 0 mm.
Bedzie stopniowo sie rozszerza¢ az do osiggniecia zadanej
szerokosci. Nalezy wyszy¢ zgdang dtugos¢ i nacisngc¢ przycisk
ruchu wstecz. Szerokos$¢ bedzie zmniejszac¢ sie az do wartosci 0
mm, a wskaznik dziatania bedzie swieci¢ sie az do petnego
wykonania klina.

Program $ciegu pojedynczego

Aby aktywowaé program sciegu pojedynczego, nalezy dotkngé
odnosng ikone. Program $ciegu pojedynczego pozwala na
okreslenie, ile powtdrzen sciegu ma zosta¢ wyszyte.

Nalezy ustawic liczbe powtdrzen, korzystajgc z ikon po prawe;j.
Liczba powtérzen jest widoczna pomiedzy ikonami + i -. Maszyna
zatrzyma sie automatycznie po wykonaniu okreslone;j liczby
powtorzen.

Programy

Program zwezania .
szycia

Program $ciegu pojedynczego
Program patchworkowy

Zadana liczba powtorzen sciegu w programie sciegu
pojedynczego

Okienko do programu zwezania

Liczba
powtorzen

Program $ciegu
pojedynczego

49



Program patchworkowy

Program patchworkowy pozwala na zaprogramowanie
dokfadnej dtugosci Sciegu do wielokrotnego wyszywania. Jest
to bardzo przydatne podczas pikowania.

Aby zaprogramowac diugos¢ sciegu, nalezy aktywowac
program patchworkowy. Nalezy wyszy¢ zgdang dtugosé sciegu
i nacisnagé przycisk ruchu wstecz. Wskaznik dziatania maszyny
bedzie swieci¢ si¢ do chwili zakonczenia ostatniego
powtdrzenia $ciegu. Ustawi to dtugos¢ sciegu.

Po zaprogramowaniu sekwencji patchworku, ikona programu
patchworkowego bedzie nieaktywna. Zamiast tego aktywowany
zostanie program sciegu pojedynczego.

Laczenie programéw zwezania oraz patchworku lub
pojedynczego $ciegu

taczenie programoéw zwezania oraz patchworku lub
pojedynczego $ciegu umozliwia powtarzanie $ciegu zwezanego
z tg samg dtugoscig.

Nalezy aktywowac¢ zwezenie, wybierajgc dowolng z ikon
zwezania, a nastepnie aktywowaé patchwork, dotykajgc
odnosng ikone. Nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami
zwezania na poprzedniej stronie. Po nacisnieciu przycisku
ruchu wstecz zapali sie wskaznik dziatania, ktéry pozostanie
zapalony do czasu zakonczenia ostatniego powtérzenia sciegu.
Scieg zostat zaprogramowany i aktywny jest program $ciegu
pojedynczego. Przy ponownym rozpoczeciu szycia scieg
zostanie automatycznie powtorzony z identyczng dtugoscia.
Pomiedzy ikonami + i - widoczna jest liczba powtdrzen w
programie. Przy pomocy ikon + i - mozna wyregulowac dtugo$c
sciegu.

Uwaga: Zwezanie jest ujete w powtdrzeniach widocznych na
ekranie.

Ustalanie kolejnosci

Dotknigcie tej ikony spowoduje otwarcie funkcji ustalania
kolejnosci. W tym trybie mozna utworzy¢ i wprowadzi¢
parametry dla sekwenciji $ciegdw i liter. Informacje o ustalaniu
kolejnosci mozna znalez¢é w rozdziale 5.

Funkcja Stitch Creator™

Dotkniecie tej ikony spowoduje otwarcie funkcji Stitch
Creator™. Funkcja Stitch Creator™ pozwala na tworzenie
wiasnych 9 mm $ciegéw lub edytowa¢ wbudowane $ciegi.
Mozliwa jest edycja wszystkich punktéw jednosciegowych.
Wiecej informacji o funkgciji Stitch Creator™ mozna znalez¢é w
rozdziale 6.

K
X
X
X
X
X
X
X

Program $ciegu pojedynczego

Program patchworkowy
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Funkcja Stitch Creator™

Ustalanie kolejnosci
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Techniki szycia
Te techniki mogg wymagac uzycia niektorych specjalnych
stopek i akcesoriow.

Wszywanie suwakow

Istniejg ré6zne sposoby wszywania suwakow. Nalezy
przestrzega¢ wskazoéwek dotgczonych do wybranego wzoru, by
osiggnac najlepszy wynik.

W przypadku niektorych rodzajéw suwakéw wazne jest, by szy¢
blisko zgbkéw suwaka. Stopke do suwakéw 4 mozna zatozy¢
na trzpien z lewej lub prawej strony, zaleznie od sposobu
wstawienia suwaka. Nastepnie nalezy ustawi¢ pozycje Sciegu
tak, by przechodzit on blisko krawedzi zgbkdéw suwaka,
wykorzystujgc jedng z 37 pozycji igty dostepnych dla $ciegu
prostego.

Uwaga: Jesli stopka jest zamocowana po prawej stronie
trzpienia stopki dociskowej, igta moze przesuwac sig jedynie w
prawo. Jesli jest zamocowana po lewej stronie trzpienia, igta
moze przesuwac sie jedynie w prawo.

Szycie na grubych materiatach

Podczas szycia w bardzo cigzkich materiatach lub
podwijania dzinséw, stopka moze przepuszczac szew
Aby to wyaliminowac nalezy uzyé narzedzia wielofunkcyjnego.

Narzedzie wielofunkcyjne pozwala na wywazenie wysokosci
stopki podczas szycia. Jedna strona narzedzia jest grubsza niz
druga. Nalezy uzy¢ strony pasujgcej do grubosci szwu.

Wigczy¢ system IDT™, patrz strona 2:8. Przy najgrubszym
punkcie materiatu nalezy zmniejszy¢ predkos¢ szycia.
Wskazowka! Zwiekszenie dtugosci $ciegu. moze poprawic
wynik szycia podczas szycia rgbkow na ciezkiej tkaninie.

Prawa strona

Lewa strona
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Scieg zygzakowy trzystopniowy

Scieg numer 1.1.9 moze stuzy¢ do obrzucania krawedzi. Nalezy
upewnic sie, ze igta przebija materiat po lewej stronie i obrzuca
krawedz po prawe;j stronie.

Scieg numer 1.1.9 moze takze stuzyé jako $cieg elastyczny,
zapewniajgcy rozciggliwos¢ pizam, spodnic i odziezy sportowe;.

Scieg kryty
Scieg kryty numer 1.1.16 stuzy do wykonywania niewidocznych

obszy¢ w spddnicach, spodniach i elementach wystroju wnetrz.
Nalezy uzy¢ stopki numer 3 z systemem IDT™.

®  Wykonczyé krawedz obszycia.
® Ziozyc¢ i docisngé naddatek obszycia do lewej strony.

®  Ztozyc¢ obszycie, by okoto 1 cm (3/8”) wykorczonej krawedzi
wystawato poza ztozenie. Lewa strona projektu powinna
by¢ skierowana w gore.

®  Umiesci¢ materiat pod stopka tak, by ztozenie przebiegato
wzdtuz prowadnicy krawedzi A.

® (Gdy igta wbije sie w zlozenie, powinna chwyci¢ maty
fragment materiatu. Jesli $ciegi sg widoczne na prawej
stronie materiatu, nalezy wyregulowac¢ prowadnice
krawedzi A, obracajgc srube nastawczg B, az obszycia
bedg prawie niewidoczne.

Elastyczny Scieg kryty

Elastyczny $cieg kryty numer 1.1.17 jest szczegdlnie przydatny w
przypadku materiatéw rozciggliwych, poniewaz zygzak pozwala
na rozciggniecie szwu. Jednocze$nie wykonywane jest
zakonczenie i szycie obszycia. Dla wigkszosci dzianin nie ma
potrzeby wczesniejszego wykonczenia krawedzi materiatu.
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Dziurki na guziki

Dziurki znajdujg sie w kategorii 1, podkategorii 1.3 menu wyboru.

Uwaga: Dziurki do 50 mm mozna wyszy¢ za pomocg stopki do
dziurek na guzik Sensormatic 5A. Obie strony dziurki
Sensormatic sg wyszywane w tym samym kierunku w celu
zapewnienia jednolitego wyniku.

Dziurki powyzej 50 mm wyszywa sig recznie w czterech krokach
za pomoca stopki 5M.

Kierunek sciegdéw bedzie wskazany na ekranie poprzez strzatke

obok dziurki. E%_sterl\tial
suiches
Aby wyszy¢ dziurke, nalezy najpierw zamocowaé witasciwg

stopke, a nastepnie wybrac rodzaj dziurki. Aby zapewni¢ dobry s
wynik, nalezy wykonac probny Scieg na skrawku uzywanego Buttonholes
materiatu i stabilizatora.

Uwaga: Nalezy upewnic sig, ze system IDT™ jest nieaktywny.

Mocowanie stopki do dziurek na guziki Sensormatic
1. Zamocowac stopke do dziurek na guziki Sensormatic.

2.  Podtgczy¢ przewdd do gniazda po lewej i nad obszarem
igly, za nawlekarka (A).

Dziurka na guzik Sensormatic

W przypadku szycia dziurki za pomocg stopki do dziurek na
guziki Sensormatic, nalezy wyregulowa¢ dtugos¢ otworu tak, by
byta nieznacznie wieksza niz rozmiar guzika. Guzik mozna
zmierzy¢ za pomocg miarki na pokrywie.

Nalezy ustawi¢ dtugos¢ otworu i upewni¢ sie, ze czerwona
strzatka zréwnata sie z oznaczeniem na stopce (B). Rozpoczaé
szycie, naciskajgc pedat lub przycisk Start/Stop. Dziurka zostanie
wykonana automatycznie, a nici zostang odciete. Mozna
powtdrzy¢ dziurke dowolng liczbe razy.

WMW“%‘N"
G p e |

K

Overcast
stitches

1.4
Eyelets and
bartacks

Dtugosé otworu
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Reczne dziurki na guziki

Aby wyszy¢ reczng dziurke, nalezy uzy¢ stopki dociskowej 5SM.
Wyszy¢ pierwszg kolumne o dtugosci réwnej zadanej dziurce.
Dotkng¢ przycisk ruchu wstecz. Maszyna wyszyje fastryge i
drugg kolumne. Po zréwnaniu sie kolumn nalezy dotkng¢ przycisk
ruchu wstecz by wyszy¢ drugg fastryge.

Powtdrzenie recznej dziurki na guziki

Po ustawieniu dziurki funkcja powtdrzenia pozwala na wyszycie
identycznej kopii. Tak dtugo jak ikona jest zaznaczona, maszyna
bedzie powtarzaé dziurki. Przycisk powtorzenia jest widoczny
tylko przy recznym wyszywaniu dziurek.

Aby anulowac¢ funkcje, wystarczy odznaczy¢ ikone.

Funkcja powtdrzenia zostanie anulowana takze po wprowadzeniu
dowolnych zmian.

Powtdrzenie dziurki

Dziurka usztywniana kordonkiem

Dziurki usztywniane kordonkiem wyszywane kordonkiem sg
bardziej stabilne, wytrzymate i majag profesjonalny wyglad. Nalezy
uzy¢ pertowej bawetny lub zwyktego kordonka.

1. Umiesci¢ srodek kordonka nad metalowym trzpieniem
wychodzgcym z $rodkowej tylnej czesci stopki do recznych
dziurek na guziki 5M. Przepusci¢ koncowki nici pod stopkg do jej
przedniej czesci.

2. Nalezy zamocowac¢ stopke do recznych dziurek na guziki 5M.
3. Po wykonaniu dziurki nalezy pociggna¢ konce kordonka, az
petelka ukryje sie pod fastryga.

4. Przewlec kordonek przez igte i przeciagng¢ na lewg strone
odziezy. Zwigzac¢ kordonek i odcig¢ nadmiar.

54



Przyszywanie guzikow

Aby przyszy¢ guzik, nalezy zdjaé stopke dociskowg i wybra¢
$cieg do przyszywania guzikdw. Opusci¢ zaczepy przesuwu,
patrz strona 2:9.

Umiesci¢ guzik pod uchwytem stopki. Uzycie ikony odbicia
pionowego pozwala upewnic sie, ze dziurki guzika sg wyréwnane
do ruchu igly, a szerokos$¢ jest odpowiednia do danego guzika.
Jesli to konieczne, nalezy zmieni¢ szerokosé sciegu, by
wyréwnac otwory w dziurkach za pomoca elementow
sterowniczych szerokosci.

W razie potrzeby mozna zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ liczbe $ciegow
mocujgcych guzik do materiatu, korzystajac z ikon powtérzenia
Sciegu. Rozpocza¢ szycie. Maszyna wyszyje program.

Uwaga: Narzedzie wielofunkcyjne pozwala na utworzenie oczka
do guzika. Mozna takze uzy¢ stopki do przyszywania guzikow
dostepng opcjonalnie u autoryzowanego przedstawiciela
PFAFF®.

Cerowanie

Zacerowanie matej dziurki lub rozdarcia przed jej powigkszeniem
pozwala na ocalenie ubrania. Nalezy dobrac¢ lekkg ni¢ mozliwie
zblizong kolorem do ubrania.

1. Umiesci¢ materiat lub stabilizator pod dziurkg lub rozdarciem
w ubraniu.

2. Wybrac $cieg do cerowania.

3. Rozpoczgé szycie obok i nad dziurkg, a nastepnie zakry¢ jg.

4. Po przeszyciu przez dziurke nalezy wcisngé przycisk ruchu
wstecz, by ustawic¢ dlugo$¢ Sciegu. Maszyna automatycznie
dokonczy Scieg.

5. DomysInie maszyna bedzie ustawiona na powtarzanie
kwadratu cerowania o tym samym rozmiarze; wystarczy
kontynuowac szycie.

Ikona powtérzenia zostanie podswietlona, wskazujac, ze
powtdrzenie jest aktywne. Dotknigcie ikony pozwala na
wytgczenie powtdrzenia.

Szerokos$c¢ Sciegu

Powtdrzenie $ciegu

2
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Odbicie pionowe
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Pikowanie

Kofdra zazwyczaj sktada sie z trzech warstw, dwéch warstw
materiatu i warstwy wypetnienia pomiedzy nimi.

Na zszycie trzech warstw pozwala szeroka gama $ciegow i
technik.

Ptytka sciegowa do $ciegu prostego (opcjonalna)

Zamocowac ptytke sciegowg do sciegu prostego (akcesorium
opcjonalne, nr kat. 4129643-04) do przebijania kotdry. Mniejszy
otwér w plytce do $ciegu prostego przytrzymuje tkanine blizej
igly, zapobiegajgc $cigganiu tkaniny do obszaru szpulki bebenka,
zwilaszcza na poczatku i/lub koncu sciegu.

Uwaga: Korzystajgc z ptytki Sciegowej do Sciegu prostego nalezy
aktywowac¢ zabezpieczenie szerokosci Sciegu w menu ustawien.

Program patchworkowy

Program patchworkowy pozwala na zaprogramowanie dokfadnej
dtugosci Sciegu do wielokrotnego wyszywania. Jest to bardzo
przydatne podczas pikowania, zwtaszcza wykonujgc wiele
blokéw pikowania tego samego rozmiaru.

Sposdb korzystania z programu patchworkowego opisano na
stronie 4:12.

Dzielenie elementow wierzchu kotdry

Nalezy wycig¢ fragmenty materiatu na wierzch kotdry,
zachowujgc zapas na szew o wielkosci 1/4” (6 mm). Zatozy¢
stopke do pikowania 1/4” z systemem IDT™; utozy¢ materiat pod
stopka tak, by obcieta krawedz zréwnata sie z zewnetrzng
krawedzig palca stopki.

Docisng¢ szew, by zablokowac $ciegi, a nastepnie roztozy¢
fragmenty i docisng¢ zapas na szew do jednej strony. Gdy to
mozliwe, nalezy docisng¢ zapas do ciemniejszego materiatu.

Ztozy¢ fragmenty zgodnie z wykrojem. Utozy¢ warstwy gotowego
wierzchu kotdry wyréwnane z wypetnieniem i spodem. Potgczyé
szpilkami warstwy, przygotowuja je do pikowania.

X
X
X
3
X
X
X

Program patchworkowy
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Pikowanie o wygladzie recznym

1. Wykonac¢ fastrygowanie gotowego wierzchu kotdry z
wypetnieniem i spodem.

2. Nawlec igte niewidoczng (jednowtdknowa) nicig.
Zastosowac kontrastowg lub pasujgcg ni¢ wiskozowg badz
bawetniang w szpulce bebenka.

3. Podtgczy¢ rekomendowang stopke, widoczng w
zaleceniach dotyczacych szycia.

4. Wigczyé system IDT™.

5. Wybra¢ jeden ze sciegdéw do cerowania o wygladzie
recznym 5.2.15.2.11. Sciegi te majg ustawiong wyzszg warto$é
naciggnigcia nici, by celowo naciggac ni¢ szpulki w celu
uzyskania pozadanego efektu ,rekodzieta”.

Uwaga: Podczas szycia $ciegoéw do pikowania o wygladzie
recznym nalezy uzy¢ igty o rozmiarze 90 oraz lekkiej, migkkiej
nici bawetnianej do szpulki. Zaleznie od rodzaju materiatu, nici i
wypetnienia, moze by¢ konieczna regulacja naprezenia nici.
Nalezy wykona¢ kilka testowych $ciegéw na $cinku materiatu,
jaki bedzie szyty, sprawdzajgc naprezenie.

Scieg w zagtebieniu

Scieg w zagtebieniu to kolejna opcja do tgczenia warstw kotdry.
Nalezy spig¢ warstwy w sposéb opisany powyzej. Zatozy¢
stopke do sciegow dekoracyjnych 1A z systemem IDT™ i
wigczy¢ system IDT™. Wykonac $ciegi pikowania,
wykorzystujgc czerwong linie na stopce jako prowadnice.
Uwaga: Mozna uzy¢ takze opcjonalnej stopki dociskowej, stopki
do szycia w zagtebieniach z systemem IDT™ (nr kat. 820 925-
096).

Szalone $ciegi do pikowania

Kotdre mozna ozdobi¢ $ciegami dekoracyjnymi z kategorii 2.4.
Sciegi mozna wyszyé¢ w dopasowanym lub kontrastowym
kolorze, zaleznie od oczekiwanego efektu. Niekiedy
wykorzystuje sie do tego nici dekoracyjne, takie jak ni¢
hafciarska z wiskozy lub ni¢ bawetniana 30 wt.
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Cetkowanie w pikowaniu dowolnym
Cetkowanie w pikowaniu dowolnym dodaje teksture i
wyrazisto$¢ kotdry, jednoczesnie fgczac warstwy.

Cetkowanie w pikowaniu dowolnym jest wykonywane po
opuszczeniu zaczepdw przesuwu. Reczne przesuwanie
materiatu pozwala na ustalanie dtugosci $ciegu.

1. Nalezy ustawi¢ maszyne na szycie w swobodnym ruchu ze
Sciegiem prostym. Zamocowacé ptytke Sciegowg do Sciegu
prostego. Aktywowaé zabezpieczenie szerokosci $ciegu w
menu ustawien, patrz strona 3:4. Opusci¢ zaczepy
przesuwu, patrz strona 2:9. Dotkng¢ ikone opciji
swobodnego ruchu i wybrac¢ jedng z trzech opcji.

Uwaga: Wiecej informacji o réznych opcjach mozna znalez¢ na

stronie 4:8.

2. Wylgczy¢ system IDT™ i zamocowac¢ prawidtowg stopke do
swobodnego ruchu, zaleznie od wybranej techniki. Symbol
stopki dla wybranego ustawienia wyswietli sie w goérnej
czesci ekranu.

3. Zacza¢ od zamocowania wszystkich warstw kotdry
szpilkami, zaczynajgc od srodka projektu, kierujgc sie na
zewnatrz. Umiesci¢ szpilke co 15 - 20cm (6 - 8 cali).

Wskazowka! Nalezy przeéwiczy¢ cetkowanie na skrawku

materiatu i wypetnienia z kotdry. Wazne jest, by przesuwaé

materiat z tg sama szybkosciag co predkosé szycia, by utrzymaé
wiasciwg dtugos¢ sciegu. Utrzymanie statej predkosci podczas
szycia w swobodnym ruchu pomaga takze utrzymac prosty

Scieg. Aby uzyska¢ rownomierng predkos¢, nalezy zmniejszy¢

predko$¢ szycia i nacisnaé pedat.

4. Nalezy zaczg¢ blisko $rodka kotdry. Wykonaé¢ jeden scieg i
wyciggna¢ ni¢ szpulki na wierz kotdry. Wykonac¢ kilka
Sciegow tuz obok siebie, by zamocowac nici. Aktywowac
opuszczenie igty.

5. Rozplanowac¢ $ciezke Sciegu, a nastepnie rozpoczg¢
wyszywanie zgdanego wzoru cetkowania, przesuwajgc w
trakcie kotdre. Kontynuowac cetkowanie do zakrycia
catego obszaru wierzchu kotdry.

Specjalne techniki szycia

5. kategoria Sciegéw obejmuje specjalne techniki szycia, takie
jak $cieg przestrzenny, taczenie i zawijanie, wszywanie trzech
ozdobnych sznurkéw, $ciegi do naszywania peretek oraz $ciegi
krawedziowe. Te techniki mogg wymagac uzycia niektérych
specjalnych stopek i akcesoriow. Jest to wskazane ikong
opcjonalnej stopki dociskowe;j.

Uwaga: Dotknigecie przycisku szybkiej pomocy, a nastepnie
wybranego sciegu w menu pozwala na okreslenie, jaka
specjalna stopka jest wymagana do danego $ciegu.

Symbol opcji swobodnego ruchu

Opcje swobodnego ruchu

0.0 25 4.6

(- I I+

< 4 N
(I

111

% 0

Settings for:

Dynamic Spring Foot
6D free-motion

| Spring foot
| free-motion

| Sensormatic
|, free-motion

6.1 Ruch swobodny Sensormatic
S

Ikona opcjonalnej stopki
dociskowej

M. N

Candlewicking
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Czeste komunikaty podczas szycia
Bobbin thread low (Niski stan nici szpulki bebenka)

Gdy konczy sie ni¢ szpulki bebenka, na ekranie pojawi sie
okienko komunikatu, informujace o niedalekiej koniecznosci
zmiany. Pozwala to na zaplanowanie miejsca zatrzymania
szycia i wymiany szpulki. Aby szy¢ dalej, nalezy dotkng¢ pedatu
i nie zamykac okienka. Po wymianie szpulki na petng nalezy
dotkna¢ przycisk OK na komunikacie.

Check Needle Thread (Kontrola nici igly)

Maszyna zatrzyma sie automatycznie, gdy ni¢ igty skonczy sie
lub zerwie. Nalezy ponownie nawlec ni¢ igty, zamkng¢ okienko i
wznowic szycie.

Remove Sensormatic buttonhole foot (Zdejmij stopke do dziurek
na guziki Sensormatic)

Nalezy zdjgc¢ stopke do dziurek na guzik Sensormatic, nim
mozliwe bedzie wykonanie nastepujgcych czynnosci:

® Szycie $ciegiem nieprzeznaczonym do dziurek.

® Szycie dziurek, ktorych nie mozna wyszy¢ stopka
Sensormatic.

® Szycie regulowanych dziurek zapisanych bez stopki
Sensormatic w menu osobistym.

Machine Needs to Rest (Maszyna wymaga przerwy)

Jesli maszyna zatrzymuje sie, a na ekranie pojawia sie ten
komunikat, nalezy na pewien czas wstrzymac szycie. Gdy
aktywuje sie ikona OK, mozna wznowi¢ szycie. Nie wptynie to
na jakos¢ szycia.

Bobbin thread low

Check needle thread

ensormatic buttonhole
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Ustalanie kolejnosci ]

Sciegi iflub litery oraz liczby mozna tgczyc¢, tworzac sekwencje. Sciegi dekoracyjne i czcionki mozna tgczy¢ na maszynie lub na
urzgdzeniu zewnetrznym. Sciegi wykonane w Stitch Creator™ réwniez mozna zastosowaé w sekwencji.

Uwaga: W przypadku potgczenia sciegdw zwezajacych i innych w sekwencji, nie bedzie mozliwe zwezenie Sciegu w sekwenciji.
Jednakze, jesli zaprogramowano jedynie Sciegi zwezajace, cata sekwencja pozwala na zwezanie.

Ustalanie kolejnosci — Omowienie

Polecenie
podwigzania

Polecenie przecigcia nici
Polecenie Stop

Pole $ciegu

| = OK, zamknij
| 4P sekwencje
| e }
AN
4.7 5.8 S
o A &
o :
I Przyblizona
59 mm _ dhugosé
sekwenciji
Strzalki (przesuwanie kursora Diugosé/gestost
przéd/tyt w sekwencji) sclegu

Szeroko$é/ustawienie
Sciegu

Uwaga: Nie wszystkie symbole i opcje bedg widoczne jednoczesnie.
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Otwieranie i zamykanie ustalania kolejnosci

Ustalanie kolejnosci jest dostepne tylko w trybie szycia. Aby je
otworzy¢, nalezy dotkng¢ ikone ustalania kolejnosci na pasku
opcji. Aby zamkng¢ funkcje ustalania kolejnosci i wyszyé
utworzong sekwencje, nalezy dotkng¢ przycisk OK w prawym
goérnym rogu okna.

Uwaga: Okienko mozna zamkngc¢ rowniez poprzez nacisnigcie
pedatu lub przycisku Start/Stop.

Nie wszystkie Sciegi sg dostepne w sekwencji. Préba uzycia
nieodpowiedniego  $ciegu  spowoduje  pojawienie  sie
komunikatu.

Utworz sekwencije

Aby rozpoczg¢ tworzenie sekwencji, nalezy odszukac zgdany
Scieg i/lub czcionke, otwierajgc menu wyboru.

Utworz sekwencije ze Sciegéw

Otworzy¢ menu wyboru. Przy pomocy strzatek mozna przewija¢
liste sciegow. Dotkniecie $ciegu w obszarze wyboru pozwala na
dodanie go do sekwenc;ji. Aby uzyska¢ przeglad wszystkich
kategorii Sciegéw, nalezy dotkng¢ ikone kategorii.

Utworz sekwencje z liter

Otworzy¢ menu wyboru. Dotkng¢ czcionki sciegow, by otworzy¢
okno z dostepnymi czcionkami $ciegow. Dotkng¢ zadanag
czcionke sciegéw, by wczytaé jg do sekwenc;ji.

lkona stylu czcionki pozwala na przetgczanie miedzy
matymi/wielkimi literami, liczbami oraz specjalnymi symbolami.
Do przesuwania kursora po sekwenc;ji stuzg strzatki przod/tyt.
Aby usung¢ scieg lub litere, nalezy dotkng¢ ikone usuwania.
Dtugie dotkniecie powoduje usuniecie catej sekwenciji.

Aktywna pozycja jest wskazana kursorem, a wybrany $cieg lub
litera sg zaznaczone na zielono. Wstawione Sciegi zostang
umieszczone w pozycji kursora. Mozliwe jest dopasowanie tylko
zaznaczonych $ciegow.

Kategoria sciegu

Menu wyboru

Styl czcionki

Strzatki przod/tyt

Ustalanie
kolejnosci

Czcionki
Sciegow
Sciegi

Strzatki przewijania

Usun
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Wstaw Scieg lub litere

Nalezy przesunac¢ kursor do miejsca dodania $ciegu lub litery.
Wybra¢ zgdany $cieg. Zostanie umieszczony w pozycji
kursora.

Dopasuj napis i Sciegi

Mozliwe jest odbicie lustrzane, zmiana dtugosci i szerokosci, a
takze gestosci lub potozenia wybranego $ciegu. Niektore
Sciegi pozwalaja na przetaczenie miedzy dwoma ustawieniami
Sciegow (szerokosc/pozycjonowanie) i/lub (dtugosc/gestosc).
Jest to oznaczone symbolem guzika pomiedzy elementami
sterowniczymi  Sciegu.  Przetgczenie  migdzy  réznymi
ustawieniami jest mozliwe poprzez dotkniecie symbolu guzika
pomiedzy elementami sterowniczymi. Zmiany wprowadza sie
identycznie jak w trybie szycia.

Usun Scieg lub litere

Aby usung¢ scieg, nalezy przesungé na niego kursor i dotkngé
ikone usuwania. Funkcja dtugiego dotkniecia spowoduje
usuniecie catej sekwenciji.

Zamiana $ciegu lub litery

Aby zastgpi¢ Scieg, wystarczy zaznaczyé go, usungé, a
nastepnie wstawi¢ nowy $cieg. Zostanie umieszczony w
pozycji kursora.

Polecenia sekwenciji

Do sekwencji mozna wstawic polecenia przeszycia, zatrzymania
oraz przeciecia nici. Polecenia te zostajag ujete w sekwencji i
bedg zawsze wykonywane podczas szycia.

Nalezy przenies¢ kursor do miejsca wstawienia polecenia.
Wybra¢ polecenie; jego ikona zostanie wstawiona do sekwencji.
Potwierdzi to wstawienie polecenia i wskaze miejsce jego
wykonania w sekwencji.

Polecenie podwigzania zapewnia wykonanie bezpiecznego
przeszycia. Polecenia podwigzania mozna wstawi¢ w dowolnym
miejscu w sekwenciji.

Polecenie przeciecia dodaje sie, by maszyna wykonata
przeszycie, odcieta nici i uniosta stopke dociskowa.

Polecenie zatrzymania dodaje sie, by zatrzymac¢ maszyne.
Przydaje sig to przyktadowo na koncu sekwenciji, jesli ma zosta¢
wyszyta tylko jedna, lub do tworzenia sekwencji w kilku rzedach.

Przesuwanie Odbicie
kursora poziome
Szerokos$c¢/ustawienie )
$ciegu Usun
‘s » Odbicie
I?%ygosc/gestosc pionowe
Sciegu

Przesuwanie
kursora

Polecenie

podwigzania
Polecenie przecigcia nici
Polecenie Stop

a

JUJUJu ) g LJuJeJe

Polecenie podwigzania

Polecenie przecigcia nici
Polecenie Stop

64



Wczytywanie i wyszywanie sekwenciji

Aby wczytaé sekwencje, nalezy dotkng¢ przycisk OK w prawym
gornym rogu okna. Sekwencja zostanie wczytana do trybu szycia.
Uwaga: Okienko mozna zamkng¢ réwniez poprzez nacisnigcie
pedatu lub przycisku Start/Stop.

W trybie szycia mozliwe jest rozpoczecie szycia na dowolnym etapie
sekwencji. Za pomocg strzatlek mozna przej$¢ przez sekwencje.

Po wybraniu innego $ciegu, a nastepnie powrocie do sekwencji,
pozostanie ona bez zmian. Kazde zamkniecie funkciji ustalania
kolejnosci spowoduje wczytanie sekwencji do trybu szycia.

Strzalki (przesuwanie kursora
przod/tyt w sekwencji)

Dopasuj catg sekwencje

Zmiany wprowadzone w trybie szycia majg wptyw na catg
sekwencje. Nie zostang jednak zapisane w przypadku powrotu do
ustalania kolejnosci. Aby zmieni¢ poszczegdlne Sciegi w sekwencji,
nalezy wrdci¢ do ustalania kolejno$ci.

Zapis sekwencji
Zapis sekwencji z wprowadzonymi zmianami odbywa sie w trybie

szycia. Nalezy zamkna¢ funkcje ustalania kolejnosci, dotykajac Zapis do menu osobistego
przycisk OK w prawym gérnym rogu okna. Anuluj
Zapisa¢ sekwencje, dotykajac ikony zapisu do menu osobistego.
Strzalki przewijania pozwalajg na przeglgdanie menu osobistego w
celu znalezienia wolnej pozycji. Dowolne pole bez Sciegu jest wolng
pozycja, ktérg mozna uzy¢ do zapisania nowego sciegu. Wystarczy
dotknag¢ pozycje i Scieg zostanie zapisany.

Dowolne pole ze $ciegiem jest zajeta pozycjg. Mozliwe jest
nadpisanie uprzednio zapisanego $ciegu. Wystarczy dotkng¢ Scieg,
by go nadpisa¢. Pojawi sie komunikat proszgcy o potwierdzenie, czy
na pewno nadpisac starszy scieg. Anulowanie procesu zapisu jest
mozliwe poprzez dotkniecie ikony anulowania.

Usun sekwencje

Aby usungc jeden sScieg, nalezy najpierw dotkng¢ ikone usuwania i

(A). Pojawi sie podswietlony zielony symbol (B) w prawym dolnym Personal menu 6.1
rogu, wskazujac, ze funkcja usuwania jest aktywna. Nastepnie
nalezy dotkngé¢ scieg do usuniecia. Pozycja zostanie oprézniona.
Aby anulowac¢ usuwanie przed wybraniem $ciegu, nalezy ponownie
dotkna¢ ikony usuwania (A). Dtugie dotkniecie ikony usuwania (A)
spowoduje usuniecie catej wybranej podkategorii.

any position to clear.

Delete is active; touch a a l

Usun (A)
Symbol usuwania (B)
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Wazne informacje dotyczgce ustalania kolejnosci
Regulacja sekwencji

Zmiany wprowadzone w trybie szycia majg wptyw na catg
sekwencje. Nie zostang jednak zapisane w przypadku powrotu do
ustalania kolejnosci. Aby zmieni¢ poszczegdlne Sciegi w sekwencji,
nalezy wréci¢ do ustalania kolejnosci.

Sekwencje w funkgciji Stitch Creator™

Sekwencje mozna otworzy¢ w funkcji Stitch Creator™, by jg
zmodyfikowac¢. Nalezy pamieta¢, ze po takim dziataniu sekwencja
stanie sie jednym Sciegiem. Po ponownym otworzeniu sekwencji
nie bedzie mozliwa zmiana zadnej czg$ci uprzednich sciegow.
Cata sekwencja bedzie traktowana jak jeden Scieg.

Czeste komunikaty podczas ustalania kolejnosci

Not an editable stitch (Nie mozna edytowaé tego $ciegu)

Niektorych Sciegdw nie mozna wstawi¢ do sekwencji, na przyktad
dziurek na guziki.

Not an editable st

Sequence out of range (Sekwencja poza zakresem)

Dodawany scieg spowoduje przekroczenie maksymalnej dtugosci
sekwenciji.

Zaprogramowany scieg mie¢ dtugos¢ okoto 500 mm (20”) i
zawiera¢ maksymalnie 99 sciegow. Jesli sekwencja przekracza
maksymalng dtugosé lub liczbe sciegdw, poinformuje o tym
niniejsze okienko. Sequence out of range.
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Funkcja Stitch Creator™
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Funkcja Stitch Creator™

Funkcja Stitch Creator™ pozwala na tworzenie catkowicie nowych $ciegéw oraz zmiane poszczegdlnych punktow sciegowych.
Umozliwia tworzenie i dostosowywanie sciegéw do wiasnych potrzeb. Dodawanie, usuwanie, przesuwanie i fgczenie sciegéw
bezposrednio na ekranie. Mozna takze wstawi¢ wbudowany $cieg, a nastepnie edytowaé go, tworzac wtasng wersje.

Szerokos¢ pola sciegu wynosi 9 mm, a maksymalna dfugos¢ to 6 mm. Siatka i pionowa linia centralna pomagajg w tworzeniu
wiasnego sciegu. Scieg moze mie¢ dtugos¢ okoto 500 mm (20”) i zostac zapisany w menu osobistym.

Funkcja Stitch Creator™ — omowienie

Duplikuj
Nowy punkt Sciegowy

Potrojny scieg

Pole sciegu OK, zamknij okno funkgcji Stitch Creator

@e )

Odbicie pionowe
Funkcja dotyku - Przemieszczenie

Odbicie poziome

o Funkcja dotyku -

0.000 /0.000 j

Powiekszenie/przesuniecie
Usun

-

o

Stitch Creator

Siatka Wybierz punkt Kotko
Sciegowy
Pozycja Dtugos¢ podawania
boczna punktu od  poprzedniego
$ciegowego punktu $ciegowego
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Otwieranie i zamykanie funkcji Stitch Creator™

Aby jg otworzy¢, nalezy dotkng¢ ikone Stitch Creator™ na
pasku opcji. Aby zamkng¢ funkcje Stitch Creator™ i wyszyc¢
utworzong sekwencje lub $cieg, nalezy dotkng¢ przycisk OK w
prawym gérnym rogu ekranu.

Uwaga: Jesli zaprogramowany $cieg jest gotowy do wyszycia,
mozna zamkng¢ takze zamkng¢ aktywng funkcje, naciskajgc
pedat lub dotykajac przycisku Start/Stop.

Niektorych sciegdw nie mozna uzy¢ z funkcjg Stitch Creator™.
Préba uzycia jednego z tych Sciegéow spowoduje pojawienie sie
komunikatu.

Definicja punktu $ciegowego

Punkt Sciegowy do miejsce, w ktérym igta przechodzi przez
materiat. Punkty Sciegowe sg tgczone Sciegami.

Kazdy punkt $ciegowy jest oznaczony zielong kropkg. Wybrany
punkt Sciegowy jest oznaczony obrysem kwadratu. Zaznaczony
punkt Sciegowy jest oznaczony wypetnionym kwadratem.

Rozpoczecie tworzenia — dodaj scieg lub punkt sciegowy
Aby dodac¢ nowy punkt $ciegowy, nalezy dotkng¢ stosownej
ikony. Mozna dodac¢ takze wbudowany $cieg z menu wyboru.

Wybierz punkty sciegowe

Aby wybraé punkt sciegowy, wystarczy dotkng¢ go na ekranie
rysikiem lub uzy¢ strzatek w wybranym elemencie
sterowniczym. W przypadku wyboru wiecej niz jednego punktu
za pomoca rysika, automatycznie zostang zaznaczone takze
$ciegi pomiedzy punktami; przybiorg zielony kolor (A i B na
ilustracji).

Punkty sciegowe mozna zaznaczy¢ takze przy pomocy
elementow sterowniczych. Nalezy dotkng¢ symbol guzika
pomiedzy elementami sterowniczymi. Symbol zostanie
otoczony zielonym okregiem, wskazujgc aktywnos¢. Strzatka w
gore pozwala na wybér punkéw powyzej zaznaczonego punktu
Sciegowego, a strzatka w dét — ponize;j.

Uwaga: Podczas wybierania punktéw za pomocg strzatki w
gore, mozna odznaczy¢ je, dotykajgc przycisk strzatki w dot.
Pierwsza liczba powyzej elementéw sterowniczych to
oznaczony punkt sciegowy. Druga liczba to catkowita liczba
punktow.

Funkcja Stitch Creator™

OK, zamknij
funkcje Stitch
Nowy punkt sciegowy Creator™

o

0.000 f 0.000

Stitch Creator

Menu wyboru

O O

@y

3.75017 0.250

Stitck Creator

Wybierz punkt sciegowy
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Duplikuj wybrany punkt sciegowy

Aby zduplikowaé punkt(y) sciegowy(e), nalezy zaznaczy¢ je i
dotkna¢ ikony duplikacji, by utworzy¢ kopie.

Po zaznaczeniu kilku punktow wszystkie one zostang
skopiowane i wstawione za zaznaczonym punktem $ciegowym.

Wstaw nowy punkt Sciegowy

Dotkniecie tej ikony pozwala na wstawienie jednego punktu
Sciegowego. Dwa punkty utworzg nowy $cieg.

Potrojny $cieg

Dotkniecie ikony potréjnego sciegu spowoduje potrojenie
wybranych Sciegow.

Uwaga: Aktywne tylko po zaznaczeniu wigcej niz jednego
punktu Sciegowego.

Odbicie pionowe

Wybrane punkty $ciegowe zostang odbite wzgledem osi
pionowe;j.

Odbicie poziome

Wybrane punkty Sciegowe zostang odbite wzgledem osi
poziomej.

Uwaga: Aktywne tylko po zaznaczeniu wiecej niz jednego
punktu $ciegowego.

Usun wybrany punkt sciegowy

Aby usuna¢ pojedynczy punkt sciegowy, nalezy zaznaczyé go i
dotkng¢ ikone usuwania. W przypadku zaznaczenia Kkilku
punktow, wszystkie one zostang usuniete po dotknieciu ikony
usuwania.

Funkcja dtugiego dotkniecia pozwala na usuniecie wszystkich
punktéw z pola Sciegu.

Duplikuj
Nowy punkt $ciegowy

Potroéjny scieg
O 0 ]

EE

4.5007 2.000 j

O N

-

Stitch Creator j

Odbicie poziome

Usun
Odbicie pionowe

Odbicie pionowe

Odbicie poziome
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Funkcje dotyku

Rysik pozwala na wprowadzanie zmian bezposrednio na ekranie
poprzez dotkniecie i przeciggniecie w polu $ciegu. Mozliwe jest
przesuwanie i przewijanie widoku, zaleznie od tego, ktéra funkcja
dotyku jest aktywna. Za pomocg strzatek na kétku mozna
wprowadzac precyzyjne zmiany.

Przesun

Wybrany Scieg lub punkty Sciegowe mozna przesuwacé za
pomocag rysika na ekranie lub korzystajgc ze strzatek na kotku.
Powigkszenie/przewijanie widoku

Po uzyciu ikony powiekszenia/przewijania widoku, wyswietlacz
skupi sie na zaznaczonym punkcie $ciegowym. Aktywuje sie
przewijanie widoku. Za pomoca rysika mozna przewija¢ widok.
Uwaga: Nie mozna przesuwac widoku poza obszarem szycia, {j.
gdy skala wynosi 100% lub mniej, nie mozna przesuwac¢ widoku
na boki.

Odstep miedzy liniami siatki réwna sie 1 mm na materiale. Przy
pomocy strzatek na kotku mozna przyblizy¢ lub oddali¢ widok.
Przyblizenie na pole $ciegu spowoduje pojawienie sie cienszych
linii siatki. Odstep miedzy tymi liniami réwna sie 0,5 mm. Po
oddaleniu widoku bedg widoczne tylko linie krawedzi pola Sciegu.

Potozenie zaznaczonego punktu sciegowego

Liczba po lewej od kétka wskazuje biezgcg pozycie iglty
wzgledem linii sSrodkowej dla zaznaczonego punktu $sciegowego
(A).

Liczba po prawej od kétka wskazuje biezgcg dlugos¢ podawania
wzgledem poprzedniego punktu sciegowego (B).

Stitch Creator

Funkcja dotyku - Przemieszczenie

Koétko

Funkcja dotyku - Powiekszenie/przesuniecie

0,5 mm

1 mm

Stitch Creator

Pozycja boczna punktu $ciegowego (A)

Dtugos¢
podawania od
poprzedniego

punktu
$ciegowego (B)
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Weczytywanie i wyszywanie Sciegu

Aby wyszy¢ utworzony Scieg, nalezy dotkng¢ przycisk OK w
prawym goérnym rogu okna funkcji Stitch Creator™. Scieg
zostanie wczytany do trybu szycia i bedzie gotowy do wykonania.

Po wybraniu innego $ciegu, a nastepnie powrocie do funkgc;ji
Stitch Creator™, utworzony $cieg pozostanie bez zmian. Kazde
zamkniecie funkgiji Stitch Creator™ spowoduje wczytanie sciegu
do trybu szycia..

Zapisz Scieg

Zapis $ciegu odbywa sie w trybie szycia. Nalezy zamkna¢ funkcje
Stitch Creator™, dotykajgc przycisk OK w prawym gornym rogu
ekranu. Zapisac $cieg, dotykajgc ikony zapisu do menu
osobistego.

Zapisane sciegi znajdujg sie w kategorii 6, menu osobiste. Kazda
podkategoria w menu osobistym zawiera 10 pozycji,
pozwalajgcych na zapisanie wiasnych sciegéw lub sekwencji.
Nalezy wybra¢ podkategorie, do ktérej zapisany zostanie scieg.
Wszystkie poprzednio zapisane sSciegi bedg widoczne w menu
osobistym.

Czeste komunikaty podczas korzystania z funkgciji Stitch
Creator™
Not an editable stitch (Nie mozna edytowac tego sciegu)

Niektdrych sciegéw nie mozna edytowac w funkgcji Stitch
Creator™. Funkcja Stitch Creator™ nie pozwala na otwarcie
dziurek na guziki.

Sequence out of range (Sekwencja poza zakresem)
Zaprogramowany $cieg mie¢ dtugos¢ okoto 500 mm (20”). Jesli
Scieg/sekwencja przekracza maksymalng diugos¢, poinformuje o
tym niniejsze okienko.

Dodawany lub $cieg lub punkt $ciegowy spowoduje
przekroczenie maksymalnej dtugosci.

Save to
Personal menu 6.1

an editable stitch.

Sequence out of ra
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Tryb haftowania — przygotowania
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Omowienie jednostki haftowania
(typ BE16)

A. Przycisk zwolnienia jednostki haftowania
B. Stopka regulacji poziomu

C. Gniazdo jednostki haftowania

D. Zespét przytaczenia tamborka

E. Ramie hafciarki

Po raz pierwszy wyjmujac jednostke
haftowania z opakowania, nalezy pamietac,
by wyja¢ klamre transportowg umieszczong
w spodniej stronie jednostki

Omowienie tamborka

F. Ztgcze do tamborka

G. Zewnetrzna ramka

H. Wewnetrzna ramka

|. Dzwignia zaciskowa

J. Sruba mocujaca

K. Wypusty do mocowania klipséw
L. Znaczniki centrujgce

Mocowanie stopki hafciarskiej 6A

Podczas haftowania nalezy korzystaé ze stopki
hafciarskiej/do swobodnego ruchu Sensormatic 6A.
Na stronie 2:9 zamieszczono instrukcje zmiany
stopki dociskowe;j.

Uwaga: Podczas haftowania mozna takze korzysta¢ z
opcjonalnej dynamicznej stopki sprezynowej 6D (nr kat. 820991- Sy,
096).
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Whbudowane wzory
W pamieci maszyny zamieszczono ponad 150 wzordw.

Zbior haftow creative™ 3.0

Zbidr haftéw creative™ 3.0 pozwala na przejrzenie wszystkich
wbudowanych wzoréw i czcionek.

Dla kazdego wzoru podane sa: numer wzoru, liczba $ciegéw
(liczba $ciegdbw we wzorze) oraz jego rozmiar. Widoczne sg
sugerowane kolory nici dla kazdego numeru koloru.

Podtaczenie jednostki haftowania

Za wolnym ramieniem znajduje sie gniazdo zastoniete pokrywa,
patrz ilustracja. Otwiera sie ona automatycznie podczas
podtgczania jednostki haftowania.

1. Wysungc tacke na akcesoria.

2. Nasung¢ jednostke haftowania na wolne ramie maszyny, az
stabilnie potgczy sie z gniazdem. W razie potrzeby nalezy uzy¢
stopki regulacji poziomu, by wyréwna¢ maszyne i jednostke
haftowania. Jesli maszyna jest wytaczona, nalezy jg wigczyc.
3. Pojawi sie komunikat, przypominajgcy o oczyszczeniu
obszaru haftowania i zdjeciu tamborka w celu wykonania
pozycjonowania.

Nalezy dotknagé przycisk OK. Maszyna wykona kalibracje, za$
ramie hafciarki przesunie sie do pozycji gotowosci. Kalibracja
ustawi funkcje haftowania uzytkownika przy kazdym podtgczeniu
jednostki haftowania.

Nie nalezy kalibrowaé maszyny z zamontowanym tamborkiem,
poniewaz moze spowodowaé to uszkodzenie igty, stopki
dociskowej, tamborka i/lub jednostki haftowania. Przed
rozpoczeciem kalibracji nalezy usungé wszystkie materiaty z
otoczenia maszyny, by ramie hafciarki w nic nie uderzylo.

Odtgczenie jednostki haftowania

1. Aby zdemontowaé¢ jednostke haftowania, nalezy przesunaé
ramie hafciarki do pozycji spoczynkowej, wybierajgc jg w menu
opcji tamborka (patrz strona 9:5) na ekranie zakofnczenia sciegu
hafciarskiego.

2. Nacisng¢ przycisk po lewej, pod jednostkg haftowania (A) i
przesung¢ jednostke w lewo, by jg zdjac.

Uwaga: Po przetaczeniu na tryb szycia nie mozna rozpoczgc¢
szycia, gdy zamocowana jest jednostka haftowania.
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Mocowanie materiatu na tamborku

Aby zapewni¢ najlepszg jakos¢ haftu, pod tkaning nalezy
umiesci¢ warstwe stabilizatora. Podczas zaktadania
stabilizatora i tkaniny na tamborek nalezy upewni¢ sig, ze sg
one gfadkie i prawidtowo zamocowane.

1. Otworzy¢ dzwignie zaciskowg (A) na zewnetrznej ramce.
Zdja¢ wewnetrzng ramke. Potozy¢ zewnetrzng ramke na
stabilnej, ptaskiej powierzchni, ze srubg utozong w
prawym dolnym rogu. Na $rodku dolnej krawedzi
tamborka znajduje sie mata strzatka, ktéra zréwna sie ze
strzatkg na wewnetrznej ramce.

2. Umiescic stabilizator i materiat, skierowane prawg strong
do gory, na zewnetrznej ramce. Umiesci¢ wewnetrzng
ramke na tkaninie, kierujgc matg strzatke w strone dolnej
krawedzi. Jesli widoczny jest rozmiar tamborka w dolnej
czesci wewnetrznej ramki, zostata ona zamocowana
poprawnie (C).

Mocno docisng¢ wewnetrzng ramke do zewnetrznej ramki.

4. Zamkna¢ dzwignie zaciskowg. Wyregulowa¢ nacisk
zewnetrznej ramki, obracajgc srube mocujaca (B). Dla
najlepszego wyniku pracy tkanina powinna by¢
naprezona.

Uwaga: W przypadku haftowania dodatkowych wzoréw na tej

samej tkaninie, nalezy otworzy¢ dzwignie zaciskowg, przesungc¢

tamborek do nowej pozyciji, po czym zamkng¢ dzwignie. W

razie zmiany rodzaju tkaniny moze by¢ konieczne

wyregulowanie nacisku za pomocg sruby mocujgcej. Nie nalezy
nadmiernie naciskac¢ na dzwignie zaciskows.

Nasuwanie/zsuwanie tamborka

Nasung¢ tamborek na jednostke haftowania od przodu do tytu,
az zatrzasnie sie.

Aby zdjg¢ tamborek z ramienia hafciarki, nalezy wcisna¢ szary
przycisk na zespole przytgczenia tamborka i przesung¢
tamborek do siebie.
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Pierwsze kroki haftowania

1. Po podigczeniu jednostki haftowania i stopki do haftowania,
nalezy wtozy¢ szpulke bebenka z lekkg nicig.

Uwaga: Nalezy upewnic sig, ze system IDT™ jest nieaktywny.

2. Dotkng¢ ikone trybu haftowania, by przejs¢ do edycji haftowania.
Aby wybraé¢ wbudowany wzér, nalezy otworzy¢é menu wyboru i
dotkna¢ ikone wzoréw. Odszukac zgdany wzoér i dotkng¢ go, by
wczyta¢ do edycji haftowania.

Mozna réwniez wczyta¢ wzor z urzgdzenia USB lub plikow
osobistych. Dotkniecie ikony urzgdzenia USB lub plikéw osobistych
pozwala na odszukanie zagdanego wzoru, a diugie dotkniecie
spowoduje jego wczytanie.

3. Wzér umieszczany jest posrodku tamborka.

4. Nalezy przefaczy¢ z edycji haftowania na zakofnczenie $ciegu
hafciarskiego, dotykajgc odnosng ikone na pasku opcji.

5. Po przejsciu do trybu zakonczenia $ciegu hafciarskiego na
ekranie pojawi sie¢ okienko. Nalezy nawlec maszyne nicig w kolorze
wyswietlanym w okienku.

6. Nalezy przygotowa¢ zalecany tamborek z materiatem i
stabilizatorem. Zamocowac¢ tamborek na ramieniu hafciarki.

7. Nalezy zapewni¢ odpowiednig pustg przestrzen, by umozliwi¢
ruch ramienia hafciarki i tamborka. Przytrzymac nic igly i dotkngc
przycisk Start/Stop lub pedat. Maszyna rozpocznie haftowanie.

Menu wyboru
Tryb haftowania

Recommended thread color

Anton Rayon 40

Urzgdzenie USB
Pliki osobiste

Zakonhczenie sciegu
hafciarskiego

Start/Stop
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Uwaga: Maszyna jest wyposazona w automatyczng funkcje
przecinania $ciegéw przeskokowych. Gdy funkcja jest aktywna,
maszyna bedzie przycina¢ nici gérnych sciegow
przeskokowych i przeciggnie konce nici na spodnig strone
materiatu. Ustawienie domysine to wigczona funkcja. Aby ja
wylaczy¢, nalezy przej$¢ do menu ustawien, ustawien
haftowania, a nastepnie odznaczy¢ pozycje ,Cut jump stitches”
(Ciecie sciegdw przeskokowych). Wiecej informaciji o cieciu
Sciegow przeskokowych mozna znalez¢ w rozdziale 3.

8. Jedli ciecie sciegéw przeskokowych nie zostato
aktywowane, maszyna zatrzyma sie po wykonaniu kilku
Sciegow. Pojawi sie komunikat, przypominajacy o
przecieciu konca nici. Nalezy przecigc¢ ni¢ i nacisng¢
przycisk Start/Stop, by kontynuowac¢ haftowanie.

9. Podczas haftowania mozna dotkng¢ liste koloréw, by
zobaczy¢ wszystkie kolory uzywane we wzorze. Aktywny blok
koloru jest oznaczony zielong ramka (A).

10. Po ukonhczeniu pierwszego koloru maszyna zatrzyma sie.
Nalezy nawlec ni¢ o zalecanym kolorze, wyswietlanym w
okienku komunikatu, a nastepnie kontynuowaé
haftowanie po nacisnieciu przycisk Start/Stop.

Kazdy segment koloru jest przeszywany na koncu, a ni¢ gérna
oraz nic igly sg przecinane.

11. Po ukonczeniu haftu maszyna przetnie nici igty i szpulki,
po czym zatrzyma sie. Igta i stopka uniosg sie
automatycznie, utatwiajgc zdjecie tamborka.

Okienko komunikatu informuje o zakonczeniu haftowania.

Nalezy dotkng¢ przycisk OK, by zachowac¢ wczytany wzor i
pozostac w trybie zakonczenia sciegu hafciarskiego.

Cut thread end

= 1 {250)
%¢ 1 (27968)

Lista blokéw
kolorow

Recommended thread color

ery 15 finished,
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Tryb haftowania — edycja
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Tryb haftowania — edycja

Dotknigcie ikony trybu haftowania pozwala przejs¢ do edycji haftowania. Wigczenie maszyny z podigczong jednostkg haftowania
spowoduje automatyczne przejscie do edycji haftowania. W edycji haftowania mozna regulowac, tgczy¢, zapisywac i usuwaé
wzory. Aby méc edytowaé wzory, jednostka haftowania nie musi byé podtgczona do maszyny. Wczytane wzory sg widoczne w

polu haftowania.

Edycja haftu — oméwienie

Funkcja dotyku - Przemieszczenie
Funkcja dotyku - Skala

Pole haftowania Wybierz wzér Funkcja dotyku - Obrot

Tryb
haftowania

Q
@
0

2.

I I PN

Czesé
centralna kétka
Aktualnie Catkowita

wybrany wzér | liczba Sciegow

Catkowita
liczba wzoréw

Zapisz do plikow
osobistych

Przesun wzor na
tamborek_

Opcje
przyblizenia/przesuwania

Wybierz tamborek

Edytor tekstu haftu

Zakonczenie
Sciegu
hafciarskiego
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Menu wyboru

W trybie haftowania menu wyboru zawiera pasek po prawej, na

ktérym znajduja sie opcje dla wzoréw, czcionek haftowania,

plikéw osobistych i urzgdzenia USB.

Wybdr jednej z opcji pozwala na przejscie do odnosnego menu.

Po wybraniu wzoru lub czcionki menu zamknie sie

automatycznie. Aby wrécic¢ do poprzedniego widoku, nalezy Czcionki haftowania

zamkna¢ okno przyciskiem Anuluj. Pole wzoru Wzory

Wczytywanie projektu

Aby wczyta¢ wzor, nalezy otworzy¢ menu wyboru. Wybraé
zaktadke wzoréw z paska wyboru. Przy pomocy paska
przewijania mozna przeglgda¢ wszystkie wbudowane wzory.
Dotkniecie wzoru spowoduje jego zaznaczenie i wczytanie do
edycji haftowania.

Zbior haftéw creative™ 3.0 dotgczony do maszyny zawiera wiele
wbudowanych wzoréw i czcionek.

Menu wyboru Urzadzenie USB

Wezytaj czcionke Pliki osobiste
Czcionki haftowania pozwalajg na tworzenie napiséw. Aby
wczyta¢ czcionke haftowania nalezy otworzy¢ menu wyboru.
Wybra¢ zaktadke czcionek haftowania. Przy pomocy paska
przewijania mozna przeglgda¢ wszystkie budowane czcionki. Czcionki haftowania
Maszyna zawiera dwie wbudowane czcionki haftowania. Liczba
po prawej od czcionki wskazuje jej rozmiar. Wybrana czcionka
haftowania otworzy sie w edytorze napiséw haftu. Wiecej .;{ 9 Ci iz
informacji o edytorze napiséw haftu mozna znalez¢ na stronie =
3-7' . S . . ﬂg Curlz
waga: Czcionki haftowania sg widoczne tylko przy aktywnym
trybie haftowania.

ﬂg Curlz

A\ q Graphite
A\ Graphite

Woeczytaj z plikdw osobistych/urzgdzenia USB

Aby wczytaé wzér lub czcionke z plikow osobistych, nalezy
dotkng¢ zaktadke plikow osobistych. Nalezy odszuka¢ wzér bgdz
czcionke i dlugo dotkngg, by je wczyta¢ i zamkngé menu wyboru.

Mozna takze wczyta¢ wzér lub czcionke z urzadzenia USB.
Nalezy dotkng¢ ikone urzgdzenia USB, by odszuka¢ wzor bgdz

czcionke, po czym dtugo dotkngé, by je weczytaé i zamkngé menu
wyboru. Personal files

Wiecej informaciji o plikach osobistych i urzgdzeniu USB mozna
znalez¢ w rozdziale 10.

Urzadzenie USB
Pliki osobiste
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Funkcje dotyku

Rysik pozwala na wprowadzanie zmian bezposrednio na ekranie
poprzez dotkniecie i przeciggniecie w polu haftowania. Mozliwe
jest przesuwanie, skalowanie i obracanie, zaleznie od tego, ktéra
funkcja dotyku jest aktywna. Za pomocg strzatek na kétku mozna
wprowadzaé precyzyjne korekcje.

Przesun

Gdy funkcja przesuwania jest aktywna, mozliwe jest
przeniesienie wzoru w dowolne miejsce pola haftowania. Liczby
powyzej kotka wskazujg w milimetrach przesuniecie wzoru od
$rodka tamborka, zaréwno w kierunku poziomym i pionowym.

Dotkniecie ikony czesci centralnej kétka spowoduje przesuniecie
wzoréw na srodek tamborka.

Skala

Gdy aktywna jest funkcja skali, mozliwe jest zwiekszenie lub
zmniejszenie rozmiaru wzoru bez zmiany catkowitej liczby
$ciegow. Domysinie proporcje sg zablokowane. Jest to wskazane
symbolem zamknietej ktodki w czesci centralnej kotka. Aby je
odblokowaé¢, wystarczy dotknag¢ kidédke. Umozliwia to niezalezng
zmiang wysokosci i szerokosci.

Przesuniecie rysika po ekranie w kierunku srodka wybranego
wzoru spowoduje zmniejszenie jego rozmiaru. Przesunigcie
rysika po ekranie od srodka wybranego wzoru spowoduje
zwigkszenie jego rozmiaru. Przy pomocy kotka mozna
wprowadzi¢ precyzyjne ustawienia. Powyzej kdtka widoczna jest
nowa szerokos¢ i wysoko$¢ wzoru. lkona oryginalnego rozmiaru
pozwala na zresetowanie wzoru do pierwotnej wielkosci.

Obrot

Gdy aktywna jest funkcja obrotu, mozliwe jest obrécenie
wybranego wzoru wokét jego punktu centralnego.

Strzatki na kotku pozwalajg na obrét z krokiem jeden stopien.
Kazde dotkniecie czesci centralnej kétka powoduje obrét wzoréw
0 90 stopni zgodnie z ruchem zegara.

Powyzej kotka widoczna jest wartos¢ obrotu wzgledem
oryginalnego potozenia.

Kétko

Przesun

e
@

-33.81-26.3

SRZ

(w] 272 Y&€11933

Oryginalny rozmiar
Skala

@172 %€11933

Ktodka

101.2x101.0

Ktodka

!
%€ 11933 [5]

Czesc centralna

m1s2
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Wybierz wzor

Podczas wczytywania wzoru do edycji haftowania, domysinie
wybierany jest wzér. W przypadku wczytania innego wzoru,
zostanie zaznaczony ostatni wczytany wzér. Podczas
wczytywania wzoréw do pola haftowania automatycznie aktywuje
sie ikona wyboru wzoru.

Kazde dotkniecie ikony wyboru wzoru spowoduje zaznaczenie
kolejnego wzoru w kolejnosci ich wczytania.

Dtugie dotkniecie ikony wyboru wzoru spowoduje zaznaczenie
wszystkich wzoréw w polu haftowania. Dotkniecie poza wzorem
na polu haftowania spowoduje odznaczenie wzoru.

Uwaga: Aby edytowac wzér w polu haftowania, musi zosta¢ on
aktywowany poprzez zaznaczenie.

Przesun wzér na tamborek

Funkcja ta stuzy od przesuniecia wszystkich wzoréw
wykraczajgcych poza obszar tamborka do jego wnetrza. Wzo6r
zostanie umieszczony mozliwie najblizej poprzedniej pozycji.

Odbij wzoér
Aby wykonac odbicie wzdtuz osi pionowej, nalezy dotkngc¢ ikone

odbicia pionowego. Aby wykona¢ odbicie wzdtuz osi poziomej,
nalezy dotknag¢ ikone odbicia poziomego.

Usun wzér

Aby usungc¢ wzor z pola haftowania, nalezy wybra¢ zgdany wzor i
dotkngc ikone usuwania.

Dtugie dotkniecie ikony usuwania pozwala na usuniecie
wszystkich wzoréw z pola haftowania. Pojawi sig¢ okienko
proszace o potwierdzenie.

P S

-33.81-16

w] 273

Wybierz wzor

Przesun wzér na
tamborek

KR =

+ X

-81.371-358.3

A\
w273 %#14550 [—]

Odbicie poziome

Odbicie pionowe

.&WF’ < )

= e Q

22.5!-68.8

W] 274 %€ 25048

Usun
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Pasek opcji w edycji haftowania

Po prawej stronie ekranu znajduje sie pasek opcji, gdzie
dostepne sg ikony do zapisywania, przyblizania, wyboru
tamborka, edycji napisu haftu oraz przetgczenia na
zakonhczenie sciegu hafciarskiego.

Uwaga: Szare pole po prawej od kazdej ikony to pole dotyku
utatwiajgce wybor opgciji.

Zapisz do plikow osobistych

Aby zapisa¢ wzor do plikéw osobistych, nalezy dotkng¢ ikone
zapisu do plikdw osobistych. Otworzy sie nowe okno, gdzie
mozna wybra¢ miejsce zapisu. Mozliwy jest zapis w plikach
osobistych lub na urzgdzeniu USB. Mozna takze tworzy¢
foldery w celu uporzagdkowania wzorow.

Aby zmieni¢ nazwe wzoru, nalezy dotkngé ikone zmiany nazwy
i wprowadzi¢ nowg. Dotkng¢ przycisk OK, aby zatwierdzi¢
zapis. Aby anulowacé zapis, nalezy dotkng¢ ikone Anuluj, co
spowoduje powro6t do edycji haftowania.

Opcje przyblizenia/przesuwania

Dotkniecie ikony opcji przyblizenia/przesuwania otwiera
zaktadke z dodatkowymi opcjami. Przy pomocy ikon +i -
mozna przybliza¢ lub oddala¢ widok pola haftowania. Zmiana
okreslona jest w procentach. Przesuwanie widoku jest zawsze
aktywne po witgczeniu zaktadki opcji przyblizenia/przesuwania.
Przyblizenie do pola pozwala na okreslenie, w jakim stopniu
oraz gdzie przyblizy¢ widok w obszarze haftowania. Najpierw
nalezy wybra¢ opcje przyblizenia do pola. Ikone otoczy zielony
okrag, wskazujac aktywacje funkcji przyblizenia. W polu
haftowania na ekranie dotykowym PFAFF® creative™ nalezy
dotknac i przeciggnac¢ rysikiem, definiujgc obszar przyblizenia.
Ikona przyblizenia do pola wytgczy sieg.

Przyblizenie na wszystko pokaze wszystkie wzory w
kombinacji haftu z maksymalnym mozliwym przyblizeniem.
Przyblizenie na tamborek dostosuje widok do wybranego
tamborka.

Zapisz do plikow osobistych

Opcje przyblizenia/przesuwania

Wybierz tamborek

Edytor napiséw haftu

Zakonczenie sciegu hafciarskiego

Personal files
L2 C3_001.vp3
Y4 C3 002.vp3
%4 C3 003.vp3
%€ C3_030.vp3
C3_067.vp3

Save file

Utworz nowy folder
Zmien
nazwe

Powieksz

Pomniejsz

Przyblizenie
na pole

Przyblizenie
na wszystko

Przyblizenie na
tamborek
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Wybierz tamborek

Aby wybraé wtasciwy rozmiar tamborka, nalezy dotkngé¢ ikone
wyboru tamborka. Pojawi sie lista z dostepnymi tamborkami, w
tym z tymi, ktére mozna zakupi¢ u autoryzowanego
przedstawiciela PFAFF®. Za pomocg paska przewijania mozna
przegladac dostepne tamborki.

Po wybraniu rozmiaru lista zamknie sie automatycznie.

Edytor napiséw haftu

Po utworzeniu napisu z uzyciem czcionek haftowania, moze by¢
konieczna zmiana istniejgcego napisu w edycji haftowania.
Nalezy zaznaczy¢ tekst i dotkng¢ ikone edytora napiséw haftu na
pasku opcji. Za pomocg rysika nalezy wybrac litery, ktére majg
zosta¢ dodane do napisu. Napis jest widoczny w obszarze tekstu,
a kursor wskazuje aktywng litere. Za pomocg strzatek mozna
przesuwac kursor do przodu i do tytu. lkona stylu znakéw
pozwala na przetaczanie miedzy matymi/wielkimi literami,
liczbami oraz specjalnymi symbolami. Dotkniecie przycisku OK
spowoduje powrét do edycji haftowania i wyswietlenie napisu w
polu haftowania.

Dodaj litere do napisu
Za pomocg strzatek nalezy ustawi¢ kursor w miejscu, gdzie ma

zostac¢ dodana litera. Dotkniecie stosownej litery spowoduje
stawienie jej w potozeniu kursora.

Usun litere

Aby usung¢ jedna litere, nalezy ustawi¢ kursor za literg do
usuniecia. Dotkng¢ ikone usuwania. Aby usung¢ caty napis,
nalezy dtugo dotkngc¢ ikone usuwania. Pojawi sie okienko
komunikatu proszace o potwierdzenie usuniecia.

Zakonczenie $ciegu hafciarskiego

Aby wyhaftowac wzory, nalezy przejs¢ do zakonczenia $ciegu
hafciarskiego. Nalezy upewnic¢ sie, ze jednostka haftowania jest
podtgczona. Przetgczy¢ do zakonczenia $ciegu hafciarskiego,
dotykajgc odnosng ikone na pasku opciji.

Edytor napisow haftu

Obszar
Kursor tekstu OK

Embyoiddery text editor

Curlz 20

creative]3.0

QWERTYUIOP
ASDFGHUJKL
X CVEBNM,

b Aads a

Strzatki Usun Usun

Styl znakéw  Spacja

M Zakonczenie $ciegu
[‘j] hafciarskiego

(&)

2.8

[+

S |
(N

= 15 (250)
%4 15 (27968)

Tryb zakonczenia sciegu hafciarskiego
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Komunikaty podczas edycji haftowania
Remove hoop (Zdejmij tamborek)

Komunikat ten pojawi sie po wybraniu funkcji, ktéra wymusza
przesuniecie jednostki haftowania poza limit dotgczonego
tamborka. Aby méc swobodnie przesungé¢ ramie hafciarki,
nalezy zdjg¢ tamborek, a nastepnie dotkng¢ przycisk OK. Aby
anulowac funkcje, nalezy dotknag¢ ikone Anuluj.

Embroidery combination is too complex (Kombinacja haftu
jest zbyt skomplikowana)

To okienko komunikatu pojawia si¢ z nastepujgcych
powodow:

® Kombinacja wzoru zawiera zbyt wiele blokéw kolorow.
® W kombinacji umieszczono zbyt wiele wzoréw.

® Kombinacja wzoru zawiera zbyt wiele sciegow.
Kombinacja wzoru moze zawiera¢ okoto 500,000
Sciegow.

ombination is
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Tryb haftowania — zakonczenie Sciegu
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Przejscie do zakonczenia $ciegu hafciarskiego

Aby wyhaftowa¢ wzory, nalezy przejs¢ do zakonczenia sciegu hafciarskiego. Wczesniej nalezy upewnic sie, ze podtgczona jest jednostka
haftowania.

Zakonczenie $ciegu hafciarskiego — oméwienie

Symbol kontroli predkosci Fastrygowanie
Kursor krzyzykowy Tryb monochromatyczny

Podstawowe precyzyjne
ustawianie
Przejscie do kolejnego sciegu

Opcje przyblizenia/przesuwania
Naprezenie nici

Potozenie tamborka

Lista blokéw koloréw

:1715 (éso) ’ Powroét do edycji haftowania
L€ 15 (27968}

Biezgcy scieg w biezgcym bloku koloru Biezacy $cieg we wzorze lub kombinac;ji

= Przycisk kontroli predkosci

Kontrola predkosci

Funkcja ta pozwala na tatwe ograniczenie predkosci
haftowania. Wystarczy dotkngé¢ przycisk kontroli predkosci
znajdujacy sie z przodu maszyny, by zmniejszy¢ predkosé.
Aby wréci¢ do maksymalnej predkosci, nalezy odznaczy¢
przycisk.

Mozliwa jest zmiana limitu predkosci maszyny. Diugie
dotkniecie spowoduje otwarcie okienka. Przy pomocy
suwaka mozna ustawi¢ zadang predkos¢, a nastepnie
zamkng¢ okienko. Kolejne dotkniecie ikony kontroli
predkosci spowoduje ustawienie wybranego limitu. Gdy
aktywny jest limit predko$¢, stosowny symbol pojawi sie w
lewym gérnym rogu ekranu trybu haftowania.

Uwaga: Mozliwe jest haftowanie bez zamykania okienka.

=‘ Symbol kontroli predkosci w lewym gérnym rogu opcji
i zakonczenia $ciegu hafciarskiego
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Kursor krzyzykowy

Podczas haftowania kursor krzyzykowy wskazuje biezgcg
pozycje igty na ekranie.

Fastrygowanie

Fastrygowanie pozwala na przytwierdzenie materiatu do
stabilizatora umieszczonego pod spodem. Szczegdlnie
przydatne jest, gdy nie mozna naciggng¢ na tamborku
materiatu, na ktérym ma by¢ umieszczony haft.
Fastrygowanie zapewnia podparcie dla elastycznych tkanin.

Aby aktywowac¢ fastrygowanie, nalezy dotkng¢ odnos$ng
ikone. Maszyna doda fastryge wokét obszaru wzoru,
otaczajgcg obszar umieszczenia wzoru na tkaninie.

Uwaga: Podczas wykonywania fastrygowania nie mozna
otworzy¢ listy blokéw koloréw.

Tryb monochromatyczny

Dotknigcie ikony spowoduje aktywacje trybu haftowania
monochromatycznego. Wszystkie wzory bedg widoczne w
barwach szarosci, a maszyna nie bedzie zatrzymywac sie w
celu zmiany koloru. Aby wytaczy¢ haftowanie
monochromatyczne, nalezy ponownie dotkng¢ ikone.

Przejscie do kolejnego sciegu

Przyciski + i - pozwalajg na przejscie do nastepnego i
poprzedniego kolejnego sciegu. W przypadku zerwania lub
skonczenia si¢ nici nalezy cofngc sie o kilka krokow,
korzystajgc z ikony -. Dotknigcie z przytrzymaniem pozwala
na szybsze przewijanie sciegow. Kursor krzyzykowy na
ekranie podaza za $ciegami w polu haftowania.

Naprezenie nici

Wykonujac haft ze specjalng nicig lub materiatem, moze by¢
konieczne dopasowanie naprezenia nici w celu osiggniecia
lepszych wynikow. Naprezenie nici mozna zwigkszy¢ lub
zmniejszy¢ za pomocg ikon + i -. Po zwigkszeniu lub
zmniejszeniu naprezenia liczby powyzej elementow
sterowniczych zmienig kolor. Im wyzszy numer, tym bardziej
naprezona nic.

Kursor krzyzykowy Fastrygowanie

[ 15 (250)
%€ 15 (27968)

Tryb
monochromatyczny

B 16 (2560)
A€ 15 (27968)

2.8

|
I
1_@\ -~

= 1'» (250)
3¢ 14 (27968)

(28
o e

U 1 {
-a A

= 15 (250) ‘
8¢ 15 (27968)

Naprezenie nici
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Informacje o haftowaniu

Biezacy Scieg w biezgcym bloku koloru jest widoczny obok
symbolu bloku. Liczba w nawiasach oznacza catkowitg liczbe
Sciegow w biezgcym bloku.

Biezacy Scieg we wzorze lub kombinacji jest widoczny obok
symbolu motyla. Liczba w nawiasach oznacza catkowitg liczbe
$ciegéw we wzorze lub kombinaciji.

Pasek opcji

Po prawej stronie ekranu znajduje sie pasek opcji z
nastepujgcymi elementami: podstawowe precyzyjne ustawianie,
opcje przyblizenia/przesuwania, potozenie tamborka, lista
blokéw koloréw oraz powrét do edycji haftowania.

Uwaga: Szare pole po prawej od kazdej ikony to pole dotyku
utatwiajgce wybor opgiji.

Podstawowe precyzyjne ustawianie

Podstawowe precyzyjne ustawianie pozwala na ustawienie
wzoru w dokladnym miejscu na materiale. Przydaje sie takze
podczas haftowania wzoru obok wczesniej wyszytego wzoru.
Opcja przyblizenia/przesuwania pozwala upewni¢ sie, ze wzoér
zostat ustawiony doktadnie w zadanym miejscu. Precyzyjne
zmiany mozna wprowadzi¢ za pomoca koétka.

Wiecej informacji o korzystaniu z opcji podstawowego
precyzyjnego ustawiania mozna znalez¢ na stronie 9:7.

Podstawowe precyzyjne ustawianie

Opcje przyblizenia/przesuwania

<

2.8

= )|(
a A

biezagcym bloku koloru

Potozenie tamborka

Lista blokéw koloréw

Powrdt do edycji haftowania

Podstawowe precyzyjne
ustawianie

= 15 (250)
8¢ 15 (27968)

lub kombinaciji

1. Punkt
zablokowania

Biezgcy sciegw  Biezacy $cieg we wzorze

2. Ustaw tamborek

Opcje
przyblizenia/przesuwania

naroznikéw
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Opcje przyblizenia/przesuwania

Dotkniecie ikony opcji przyblizenia/przesuwania otwiera zaktadke z
dodatkowymi opcjami. Przy pomocy ikon + i - mozna przybliza¢ lub
oddala¢ widok pola haftowania. Zmiana okreslona jest w procentach.
Przesuwanie widoku jest zawsze aktywne.

Przyblizenie do pola pozwala na okreslenie, w jakim stopniu oraz
gdzie przyblizy¢ widok w obszarze haftowania. Najpierw nalezy
wybrac opcje przyblizenia do pola. Ikone otoczy zielony okrag,
wskazujgc aktywacje funkcji przyblizenia. W polu haftowania na
ekranie dotykowym PFAFF® creative™ nalezy dotkng¢ i

przeciggna¢ rysikiem, definiujgc obszar przyblizenia. Przyblizenie do
pola wytaczy sieg.

Przyblizenie na wszystko pokaze wszystkie wzory w kombinacji haftu
z maksymalnym mozliwym przyblizeniem.

Przyblizenie na tamborek dostosuje widok do wybranego tamborka.

Potozenie tamborka

Funkcje potozenia tamborka pozwalajg na przesuwanie tamborka do
réznych pozyciji.

Current Position (Biezaca pozycja)

Aby wrdci¢ do biezgcego $ciegu i wznowi¢ haftowanie w miejscu

wstrzymania, nalezy dotkngc¢ ikone opcji biezgcej pozycji. Mozna

réwniez dotkng¢ przycisk start/stop by wréci¢ do biezacej Sciegu i
rozpoczaé haftowanie.

Park Position (Pozycja spoczynkowa)

Po zakonczeniu haftowania nalezy zdja¢ tamborek i wybra¢ pozycje
spoczynkowg. Ramie hafciarki zostanie ustawione w pozycji
pozwalajacej na tatwe przechowywanie maszyny.

Uwaga: Bardzo wazne jest, by wczesniej zdjg¢ tamborek, by nie
ulegt on uszkodzeniu.

Powigksz

300%

-

Q
-

Pomniejsz

m Przyblizenie na pole

!* J Przyblizenie na wszystko

@ Przyblizenie na tamborek

\\l[«‘ "'.

OO0 6

Current position

Park position

Bobbin position

Cut position

Center position
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Bobbin position (Potozenie szpulki bebenka).

Aby utatwi¢ wymiane szpulki bebenka, nalezy dotkng¢ pozycje
potozenia szpulki bebenka. Tamborek cofnie sie, umozliwiajac
otworzenie pokrywy szpulki i wymiane pustej szpulki.

Cut Position (Pozycja ciecia)

Pozycja cigcia przesunie tamborek do uzytkownika, utatwiajgc
przeciecie $ciegow przeskokowych i przycigcie materiatu
podczas haftowania, np. aplikaciji.

Center Position (Pozycja centralna)

Pozycja centralna pozwala na sprawdzenie, gdzie pozycja
centralna tamborka wypadnie na materiale.

Lista blokéw kolorow

Wszystkie kolory we wczytanych wzorach sg przedstawione w
kolejnosci ich haftowania. Kazdy kolor na liscie ma oznaczong
kolejnos¢ oraz numer. Przy pomocy paska przewijania mozna
przejrze¢ wszystkie kolory na liscie. Dotkniecie bloku na liscie
pozwala ustawic biezgcy scieg na pierwszy w tym bloku koloru.

Numer nici jest wyswietlany dla wzoréw w formatach .PV3i .VIP.
Producent nici jest wyswietlany po skorzystaniu z opcji szybkiej
pomocy na bloku koloru.

Przyktad (A): 1:2, 2296 oznacza, ze drugi kolor nici w pierwszym
wczytanym wzorze ma numer koloru 2296.

Powrdét do edycji haftowania
Aby wrdci¢ do edycji haftowania, nalezy dotkng¢ ikone powrotu

na pasku opcji. Podczas powrotu ramie hafciarki przesunie si¢ do

pozycji spoczynkowej.
Uwaga: Bardzo wazne jest, by przed powrotem do edycji
haftowania zdjgé tamborek, aby nie ulegt on uszkodzeniu.

WUy

O 066

Current position

Park position

Bobbin position

Cut position

Center position

14
2340
I 1 {250)

L4 1 (27968)

= 15 (250)

V4 15 (27968)

Powrd6t do edyciji
haftowania
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Sposéb korzystania z podstawowego precyzyjnego
ustawiania

Wybor punktu zablokowania

Pierwszym krokiem jest wybér punktu zablokowania (1).
Nalezy umiesci¢ zielony kursor krzyzykowy w miejscu, gdzie
punkt zablokowania powinien znalez¢ sie na hafcie. Punkt
zablokowania to potozenie na wzorze na ekranie, ktéry ma
zosta¢ dopasowany do punktu na materiale w tamborku. Aby
ustawi¢ punkt zablokowania na naroznik, nalezy uzy¢ ikon
naroznikoéw. Przyblizenie do kursora krzyzykowego pozwala
na precyzyjne ustawienie punktu w zgdanym miejscu.

Wybor potozenia tamborka

Nastepnym krokiem jest aktywacja ustawienia tamborka (2).
Zmieni kursor krzyzykowy zostanie zablokowany na ekranie,
zmieniajgc kolor na czarny z pierscieniem otaczajgcym
srodek punktu zablokowania. Mozna teraz doktadnie ustawi¢
wzér. Nalezy przeciggna¢ go rysikiem po ekranie lub uzyé
strzatek na kotku, by ustawi¢ tamborek pod igtg.
Kontynuowa¢ ruch az do ustawienia igty doktadnie nad
punktem na materiale, do ktérego dopasowywany jest wzor.
Sprawdzi¢ ustawienie, opuszczajgc igte za pomocg pokretta.
W razie potrzeby, przy pomocy strzatek na kotku mozna
dokonac precyzyjnego ustawienia.

Pozycja igty wskazuje umiejscowienie punktu zablokowania
na materiale.

Whytgcz ostrzezenia igly

Préba przesunigcia tamborka przy opuszczonej igle
spowoduje wyswietlenie ostrzezenia. Aby zezwoli¢ na

ustawienie igty w opuszczonej pozycji, nalezy zaznaczy¢ pole

wyboru w okienku. Igta moze pozostawac¢ blisko materiatu
podczas korzystania z podstawowego precyzyjnego
ustawiania. Nalezy sie upewni¢, ze igta znajduje si¢ nad
materiatem by nie doszio do ich uszkodzenia.

Uwaga: Nie mozna wylgczy¢ ostrzezenia, gdy igta znajduje
sie ponizej ptytki Sciegowe;.

1. Punkt zablokowania

Opcje
przyblizenia/przesuwania

lkony naroznikéw
Przybliz do kursora y

krzyzykowego w

A Zakladce opcji

przyblizenia/przesuwania

2. Ustaw tamborek
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Ikony naroznikéw

Przy pomocy ikon naroznikdw mozna ustawi¢ punkt
zablokowania w narozniku wzoru. Jest to najprostszy i
najbardziej precyzyjny sposob, poniewaz punkt fgczenia
zostanie automatycznie umieszczony w narozniku. Przydaje sie
to podczas ustawiania wzoru na materiale pokrytym wzorem.

Z ikon naroznikéw mozna korzysta¢ takze po wybraniu punktu
zablokowania. Po dotknieciu jednej z ikon wybrany punkt
automatycznie zostanie ustawiony w odnosnej pozycji, tj. w
narozniku lub posrodku haftu.

Przyktadowo, po wybraniu ikony lewego gérnego rogu, punkt
faczenia zostanie ustawiony w lewym gérnym narozniku obrysu
wzoru. Nastepnie mozna wprowadzi¢ wiasne zmiany w punkcie
faczenia.

Sledzenie pola wzoru

Ikony naroznikow pozwalajg takze na sledzenie pola wzoru
poprzez kolejne dotkniecie wszystkich czterech ikon. Srodek
wzoru mozna odszukac¢, dotykajgc ikone centrowania.

Przybliz do kursora krzyzykowego

Ikona przyblizenia na kursor krzyzykowy pozwala na
przesuniecie widoku do biezacej pozycji kursora i maksymalne
przyblizenie na ekranie. Pozwala to na precyzyjne ustawienie
punktow zablokowania oraz taczenia.

Ikony naroznikow

Przybliz do kursora
krzyzykowego
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Czeste komunikaty podczas zakonczenia $ciegu hafciarskiego
Embroidery Unit Calibration (Kalibracja jednostki haftowania)

Gdy zamocowana jest jednostka haftowania, pojawi sie okienko
informujgce o koniecznosci zsuniecia tamborka i wyczyszczenia
obszaru maszyny w celu skalibrowania ramienia hafciarki. Pojawi
sie takze przypomnienie, by wylgczy¢ system IDT™ i zamocowaé
prawidlowg stopke hafciarska.

Uwaga: Bardzo wazne jest, by zdjg¢ tamborek, poniewaz mogtby
on, lub jednostka haftowania, ulec uszkodzeniu podczas
kalibraciji.

Attach correct hoop (Zamocuj prawidtowy tamborek)

Jesli rozmiar tamborka zamocowanego w maszynie nie jest
zgodny z rozmiarem wyswietlanym na ekranie, nie jest mozliwe
wykonanie haftu. Nalezy zmieni¢ tamborek na rozmiar
wyswietlany na ekranie lub zmieni¢ ustawienia rozmiaru.

Aby zmieni¢ ustawienia tamborka, nalezy wroci¢ do edycji
haftowania i dotkng¢ ikony wyboru tamborka.

Bobbin thread low - move to bobbin position? (Niski stan nici
szpulki bebenka - przesunac¢ do potozenia szpulki bebenka?)

Gdy konczy sig ni¢ szpulki bebenka, na ekranie pojawi sig
okienko komunikatu, informujgce o niedalekiej koniecznosci
zmiany. Pozwala to na zaplanowanie miejsca zatrzymania
haftowania i wymiany szpulki.

Mozliwe jest wykonywanie haftu do catkowitego skonczenia sie
nici. Nalezy nacisng¢ przycisk Start/Stop by wznowi¢ haftowanie
bez zamykania komunikatu o niskim stanie nici.

Przycisk anulowania pozwala pozosta¢ w biezgcej pozycji sciegu.
Nalezy dotkng¢ przycisk OK by przesung¢ tamborek do pozycji
szpulki. Otworzy sig zaktadka pozycji tamborka. Nalezy wymieni¢
pusta szpulke bebenka na petng. Dotkng¢ ikone biezgcej pozycji i
wyciggng¢ nadmiar nici. Nacisng¢ przycisk Start/Stop lub pedat,
by kontynuowac haftowanie.

Attach correct hoop:

ive Elite Hoop

Bobbin thread low,
move to bobbin position?

5

e
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Check Needle Thread (Kontrola nici igly)

Maszyna zatrzyma sie automatycznie, gdy ni¢ igty skonczy sie lub
zerwie. Nalezy ponownie nawlec ni¢ igty, zamkng¢ okienko, cofng¢ sie
o kilka sciegéw i wznowi¢ haftowanie.

Cut thread end (Obcigcie koncowki nici)

Jesli ciecie sciegdow przeskokowych nie zostato aktywowane w menu
ustawien, maszyna zatrzyma sie po wykonaniu kilku sciegéw. Nalezy
odcig¢ koncéwke nici i nacisnaé przycisk Start/Stop, by kontynuowaé
haftowanie.

Wymiana na igte wycinajgca (akcesorium opcjonalne)

Niektore wzory wycinane mozna wykonac¢ za pomocg opcjonalnego
zestawu igly do haftu wycinanego PFAFF®, (nr kat. 820 945-096).
Wzory te sg oznaczone symbolem igly wycinajacej w zbiorze haftéw
creative™ 3.0. Gdy maszyna zatrzyma sie i pojawi sie to okienko
komunikatu, nalezy wiozy¢ odpowiednig igte wycinajgcg. Nalezy
dotknag¢ przycisk OK i wcisng¢ przycisk Start/Stop by wznowi¢
haftowanie.

Uwaga: Te wzory wycinane mozna wyszy¢ takze bez igiet wycinajacy,
lecz ten blok koloru bedzie nastepnie trzeba wycigé recznie. W
przypadku recznego wycinania nalezy przej$¢ do nastepnego bloku
koloru na liscie, gdy pojawi sie okienko.

Machine Needs to Rest (Maszyna wymaga przerwy)

Jesli maszyna zatrzymuje sie, a na ekranie pojawia sie ten komunikat,
nalezy na pewien czas wstrzymacé szycie. Gdy aktywuje sie ikona OK,
mozna wznowi¢ haftowanie. Nie wptynie to na jako$¢ haftu.

Check needle thread

Cut thread end

Change to Cutwork Needle

Inspira Cutwork Nee

1

Machine needs to res
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Pliki osobiste

Pliki osobiste pozwalajg na zarzadzanie, dodawanie, przenoszeni, usuwanie i kopiowanie wszystkich wzoréw i czcionek. Mozna

korzysta¢ z wbudowanej pamieci maszyny lub podtgczy¢ zewnetrzng pamieé masowa.

Pliki osobiste — omoéwienie

Przejdz folder
wyzej

X

y
N
_
B
=

Personal files

Flowers

N
“

Utworz nowy folder Widok listy/miniatur
Wytnij Zmien nazwe pliku lub
) folderu
Kopiuj Wklej

Formaty plikéw
Maszyna pozwala na wczytanie nastepujgcych formatow plikow:

® SHV, .DHV, .VP3, .VIP, .HUS, .PEC, .PES, .PCS, .XXX,
.SEW, .JEF, .EXP, .10* oraz .DST (pliki haftow)

® . VF3 (pliki czcionki haftowania)

Uwaga: Jedli typ pliku lub jego wersja nie jest obstugiwana
przez maszyne, badz plik jest uszkodzony, w obszarze
wyboru zostanie on oznaczony jako nierozpoznany rodzaj.

Dostepna pamie¢

Wbudowana pamie¢ maszyny pozwala na przechowywanie
wzorow, czcionek i innych plikow. Aby sprawdzi¢ stan
zapetnienia pamieci, nalezy otworzy¢ menu ustawien. Dotkng¢

ikone informacji 0 maszynie na pasku po prawe;. Machine information

Software version:
Jenkins-867 (2013-02

Memory usage:

License information:

Menu ustawien

Pliki osobiste

Urzadzenie
USB (aktywne
tylko gdy
urzadzenie jest
podtaczone)

Informacje o maszynie
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Przegladanie plikow osobistych

Aby otworzy¢ pliki osobiste, najpierw nalezy przejs¢ do menu
wyboru.. Wybra¢ pliki osobiste na pasku po prawej stronie ekranu.
Pliki osobiste mozna zapetni¢ wzorami, czcionkami i
niestandardowymi wzorami.

Mozliwe jest utworzenie folderéw, by uporzadkowac pliki w celu
fatwiejszego odszukiwania zgdanych elementow.

Personal files

Flowers

Urzgdzenie USB

Mozliwe jest przeglgdanie urzgdzenia USB podtgczonego do portu
maszyny. lkona urzgdzenia USB jest dostepna tylko wtedy, gdy
podtgczone jest urzgdzenie.

Dotknigcie ikony pozwala na wyswietlenie zawartosci urzgdzenia
USB w obszarze wyboru. Pliki sg wySwietlane jako miniatury lub w
postaci ikony. Utworz nowy folder Urzgdzenie USB

Menu wyboru Pliki osobiste

Widok listy/miniatur

Dotkniecie ikony widoku listy/miniatur pozwala na wyswietlenie
plikéw w postaci listy, zapewniajgcej wiecej miejsca na nazwy. Dla :
kazdego pliku zostanie wyswietlona nazwa i rodzaj. lkona widoku . Personal files
listy/miniatur pozwala na przetgczanie miedzy tymi dwoma :
rodzajami wyswietlania. BB Flowers

%¢ C3_002.vp3

%4 C3_003.vp3

34 C3_006.vp3
%4 C3_030.vp3

(o N X (e W I ==

Widok listy/miniatur

Wezytaj plik Przejdz folder wyzej
Aby wczytaé plik, nalezy go dtugo dotknaé. Przy pomocy paska
przewijania mozna przegladac¢ folder. Jednoczes$nie moze byé Personal files
otwarty tylko jeden plik.

i

Otworz folder Flowers

Aby otworzy¢ folder w plikach osobistych, nalezy go dlugo dotkna¢.
Zawartos¢ folderu zostanie wyswietlona na ekranie.

OO0 e

Przejdz folder wyzej

Ikona przejscia folder wyzej pozwala na poruszanie sig po
poziomach folderéw. Za jej pomocg mozna doj$¢ az do folderu
gtéwnego. Na ekranie widoczne beda pliki i foldery znajdujgce sie
na kazdym poziomie.
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Organizuj
Utworz nowy folder Personal files

Dotkniecie ikony pozwala na utworzenie nowego folderu. Pojawi sie
okienko, gdzie nalezy wprowadzi¢ nazwe dla folderu.

Flowers

Przenies plik lub folder

Funkcje wytnij i wklej pozwalajg przenies¢ plik lub folder do innego
miejsca. Nalezy wybrac plik lub folder, a nastepnie dotkngc¢ ikony
wyciecia. Otworzy¢ folder, gdzie ma zosta¢ umieszczony plik lub
folder. Dotkng¢ ikone wklejania.

Kopiuj plik lub folder

Funkcje kopiuj i wklej pozwalajg na skopiowanie pliku lub folderu do
innego miejsca. Nalezy wybrac¢ plik lub folder, a nastepnie dotkng¢
ikony kopiowania. Otworzy¢ folder, gdzie ma zosta¢ umieszczony

plik lub folder. Dotkng¢ ikone wklejania.

Usun plik lub folder Wklej
Aby usung¢ plik lub folder, nalezy je zaznaczy¢, a nastepnie .
dotknaé ikone usuwania. Pojawi okienko komunikatu proszace o Kopiuj
potwierdzenie usuniecia. Usuniecie folderu powoduje takze Wvtnii
wykasowanie umieszczonych w nim plikow. yiny

Aby usung¢ wszystkie pliki i foldery z biezacego folderu, nalezy Utworz nowy folder

dtugo dotkng¢ ikone usuwania.

Zmien nazwe pliku lub folderu

Nalezy wybrac¢ folder lub plik, ktérego nazwa ma zosta¢ zmieniona,
a nastepnie dotkng¢ ikone zmiany nazwy, by otworzy¢ okienko,
gdzie mozna wprowadzi¢ nowg nazwe.

Czeste komunikaty dla plikdw osobistych

Available memory is low (Mato dostepnego miejsca)

Maszyna pozwala na zapis plikéw we wbudowanej pamieci. Po jej
zapetnieniu mozna przenie$c¢ pliki na pamie¢ zewnetrzna,
korzystajgc z funkcji wycinania i wklejania.

Maszyna wyda ostrzezenie, gdy wolne miejsce bedzie sig konczyc.
Przy dalszym uzytkowaniu nie pojawi si¢ kolejne przypomnienie az
do catkowitego zapetnienia pamieci.

System busy (System zajety)

Gdy maszyna wczytuje, zapisuje lub przenosi pliki badz wykonuje
inne czynnosci zajmujace wiecej czasu, pojawi sie okienko
informujgce o zajetosci systemu.

Zmien nazwe pliku lub Usun
folderu
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Konserwacja
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Czyszczenie maszyny

Czeste czyszczenie maszyny pozwala na utrzymanie jej w dobrym
stanie roboczym. Nie jest wymagane smarowanie.

Nalezy przetrzeé powierzchnie maszyny miekkg szmatka, usuwajgc
kurz lub strzepki tkanin.

Uwaga: Uzycie srodkéw czyszczacych lub rozpuszczalnikow moze
uszkodzi¢ powierzchnig z pleksiglasu.

Ekran dotykowy nalezy przetrze¢ szmatkg z mikrofibry dotgczong do
maszyny.

Czyszczenie obszaru szpulki

Uwaga: Opusci¢ zaczepy przesuwu (patrz strona 2:9) i
wytgczy¢ maszyne.

Zdjgc¢ stopke dociskowg i zsung¢ pokrywe szpulki. Umiesci¢ srubokret
pod ptytkg $ciegowag zgodnie z ilustracjg i delikatnie obrécié, by
podwazy¢ plytke. Oczysci¢ zaczepy przesuwu szczotkg dotgczong w
akcesoriach.

Czyszczenie pod obszarem szpulki

Obszar pod bebenkiem nalezy oczysci¢ po kilku projektach szycia lub
w przypadku dostrzezenia nagromadzenia tam strzepkow tkaniny.

Nalezy zdjg¢ uchwyt bebenka (A) ostaniajgcy przéd bebenka, unoszac
go. Zdja¢ bebenek (B), unoszac go. Oczysci¢ obszar szczotka.

Uwaga: Nalezy zachowac¢ ostroznos¢ podczas czyszczenia
wokot noza obcinacza nici (C).

Zatozy¢ z powrotem bebenek i uchwyt bebenka.

Uwaga: Nie nalezy wdmuchiwaé powietrza do obszaru bebenka. Kurz i
strzepki mogg zosta¢ wprowadzone do wnetrza maszyny.

Uwaga: Podczas korzystania z akcesoriow opcjonalnych, takich jak
igly do haftu wycinanego PFAFF®, nalezy oczysci¢ obszar bebenka
po kazdym wykonanym wzorze/projekcie.

Zakfadanie ptytki sciegowej

Przy opuszczonych zaczepach przesuwu nalezy ustawi¢ ptytke
$ciegowg tak, by pasowata do wyciecia z tytu (D). Docisng¢ ptytke, az
zatrzadnie sie. Nasung¢ pokrywe szpulki.

Nieoryginalne czesci i akcesoria

Gwarancja nie obejmuje wad ani uszkodzen spowodowanych przez
uzycie nieoryginalnych akcesoridw bgdz czesci.
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Rozwigzywanie problemow
Ponizszy poradnik rozwigzywania probleméw zapewnia rozwigzania nieprawidtowosci, jakie moga wystapi¢ w maszynie.

Aby uzyska¢ wiecej informacji nalezy skontaktowac sie z autoryzowanym przedstawicielem PFAFF®, kidry z przyjemnoscig udzieli
pomocy.

Problem/przyczyna Srodki zaradcze
Problemy ogdlne

Alarm szpulki nie aktywuje sie? Nalezy oczysci¢ obszar bebenka ze scinkéw i korzystac jedynie z
oryginalnych szpulek PFAFF® przeznaczonych do tego modelu.

Obcinacz nici nie tnie nici? Zdjac¢ plytke sciegowg i usunaé klaczki w obszarze bebenka.
Aktywowac automatyczny obcinacz nici w menu ustawien.

Materiat nie przesuwa sie? Nalezy upewnic¢ sie, ze maszyna nie jest ustawiona na tryb ruchu

swobodnego. Patrz rozdziat 4.

Nalezy upewni¢ sie, ze zaczepy przesuwu sg opuszczone oraz ze
jednostka haftowania nie jest podigczona.

Btedny Scieg, nieregularny lub waski? Nalezy wytaczy¢ podwdjng igte lub zabezpieczenie szerokosci Sciegu
w menu ustawien.

Igta tamie sig? Zamocowac igte zgodnie z opisem w rozdziale 2.
Zamocowac igte odpowiednig do materiatu.

Maszyna nie szyje? Nalezy sprawdzi¢, czy wszystkie wtyczki sg dokfadnie podtgczone do

maszyny i gniazdka elektrycznego.
Sprawdzi¢, czy przewdd sterowniczy stopki jest dobrze podtgczony

do gniazda.

Przestawi¢ dzwignie nawijarki szpulki do pozycji szycia.
Ekran dotykowy PFAFF® creative™ wyswietla ekran Dotkna¢ ekran, by go aktywowac.
powitalny? . .

Wytgczy¢ wygaszacz ekranu w menu ustawien.
Ikony na ekranie nie aktywujg sie po dotknieciu? Zamkna¢ wszystkie okienka, ktére mogg blokowac ekran.

Wykona¢ kalibracje ekranu dotykowego. Opcja kalibraciji znajduje sie
W menu ustawien.

Ekran szycia i haftowania maszyny i/lub przyciski funkcyjne |Gniazda i przyciski funkcyjne maszyny mogg by¢ podatne na wptyw
nie reagujg na dotyk? elektrycznosci statycznej. Jesli ekran nie reaguje na dotyk, nalezy
uruchomic¢ ponownie maszyne. Jesli problem utrzymuje sie, nalezy
skontaktowac sie z lokalnym autoryzowanym przedstawicielem

PFAFF®.
Czy poprawnie wlozono igte? Wymieni¢ igte i zamontowac jg zgodnie z opisem w rozdziale 2.
Czy zamocowano nieprawidtowg igte? Nalezy uzy¢ systemu igty 130/705 H.
Czy igla jest wygieta lub tepa? Zamontowac nowa igte.
Czy poprawnie nawleczono maszyne? Sprawdzi¢ sposob nawleczenia maszyny.
Czy zastosowano prawidtowg stopke dociskowg? Zamocowac prawidiowg stopke dociskowa.
Czy igta jest za mata do nici? Wymieni¢ igte.
Czy tkanina porusza si¢ w gore i w dot wraz igtg podczas  [Zamocowac dynamiczna stopke sprezynowg 6D (akcesorium
szycia lub haftowania z wolnym ruchem? opcjonalne, nr kat. 820991-096). W przypadku korzystania ze stopki

6A, nalezy zmniejszy¢ jej wysokosé w ustawieniach haftowania. W
przypadku szycia, nalezy zmniejszy¢ wysoko$¢ stopki w opcjach
swobodnego ruchu.

Czy poprawnie wtozono igte? Wymieni¢ igte i zamontowac jg zgodnie z opisem w rozdziale 2.
Czy zamocowano nieprawidtowg igte? Nalezy uzy¢ systemu igty 130/705 H.

Czy igta jest wygieta lub tepa? Zamontowac nowg igte.

Czy poprawnie nawleczono maszyne? Sprawdzi¢ sposob nawleczenia maszyny.
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Czy igla jest za mata do nici?

Wymieni¢ igte na odpowiedni rozmiar do nici.

Czy wykorzystywane sg postrzepione nici stabej jakosci lub
ni¢ nadmiernie sucha?

Nalezy wymieni¢ na nowg ni¢ wysokiej jakosci, zakupiong od
autoryzowanego przedstawiciela PFAFF®.

Uzyto prawidtowej nasadki do szpulki?

Nalezy zatozy¢ nasadke o odpowiednim rozmiarze do biezacej szpulki
zgodnie z opisem w rozdziale 2.

Czy zastosowano najlepsze potozenie kotka szpulki?

Nalezy wyprébowacé inne potozenie kotka szpulki (pionowe lub
poziome).

Czy otwor plytki Sciegowej jest uszkodzony?

Nalezy wymienic¢ ptytke Sciegowa.

Czy poprawnie wiozono szpulke?

Ni¢ szpulki zrywa sie

Nalezy sprawdzi¢ ni¢ szpulki.

Czy otwor plytki Sciegowej jest uszkodzony?

Nalezy wymieni¢ ptytke sciegowa.

Czy obszar bebenka jest peten $cinkéw materiatu?

Nalezy oczysci¢ obszar bebenka ze scinkow i korzystac jedynie z
oryginalnych szpulek PFAFF® przeznaczonych do tego modelu.

Czy szpulka jest nawinieta poprawnie?

Nawing¢ nowg szpulke zgodnie z opisem w rozdziale 2.

Czy ni¢ jest prawidtowo naprezona?

Nieréwne sciegi szwu

Nalezy sprawdzi¢ naprezenie i nawleczenie nici igly.

Wykorzystywana jest zbyt gruba lub postrzepiona ni¢?

Nalezy wymieni¢ nic.

Czy ni¢ szpulki jest rownomiernie nawinieta?

Sprawdzi¢ nawiniecie szpulki bebenka. Patrz rozdziat 2.

Czy zastosowano prawidtowg igte?

Zamocowaé wiasciwg igte zgodnie z opisem w rozdziale 2.

poprawnie lub podaje nieregularnie
Czy poprawnie nawleczono maszyne?

Sprawdzi¢ sposéb nawleczenia maszyny.

Czy pomiedzy zaczepami przesuwu zebraly sie ktaczki z
materiatu?

Zdjac¢ ptytke Sciegowg i oczysci¢ zaczepy przesuwu za pomoca
szczotki.

Materiat nie przesuwa sie?

Na spodniej stronie wzoru haftu tworzg sie petelki nici
Czy haft jest zbyt gruby, by mégt swobodnie poruszaé sie
pod stopkg dociskowg?

Czy tkanina jest prawidtowo naciggnieta na tamborek?

Wzor haftu jest znieksztatcon

Nalezy upewnic sie, ze zaczepy przesuwu sg opuszczone oraz ze
podt

jednostka haftowania nie jest czona.

Zwiekszy¢ wysokosc¢ stopki dociskowej w menu ustawieh w matych
krokach az do usuniecia problemu.

Tkanine nalezy ciasno naciggna¢.

Czy wewnetrzna ramka tamborka zostata catkowicie
wiozona w zewnetrzng ramke?

Naciggngc tkaning w taki sposob, by wewnetrzna ramka zawsze byta
dokfadnie dopasowana do zewnetrznej ramki.

Czy obszar wokét ramienia hafciarki jest wolny?

Oczysci¢ obszar wokot jednostki haftowania i wykona¢ ponowng
kalibracje.

Czy odpowiednio ustabilizowano tkaning?

Wz6r haftu zmarszczyt sie

Nalezy upewni¢ sie, ze zastosowano odpowiedni stabilizator dla
techniki i rodzaju materiatu.

Maszyna nie wykonuje haftu
czy zamocowano jednostke haftowania?

Nalezy upewnic¢ sie, ze jednostka haftowania jest poprawnie
zamocowana w gniezdzie.

Czy zamocowano nieprawidtowy tamborek?

Nasung¢ prawidtowy tamborek.

Czy maszyna wyswietla okienko raportu systemowego?

Raport systemowy

Gdy pojawi sie okienko raportu systemowego, nalezy przejsé do plikow
osobistych/raportéw i odszuka¢ plik (SystemReport01.dmp lub z
wyzszym numerem). Zapisac plik na pamieci USB. Przesta¢ plik wraz
z krétkim opisem czynnosci wykonywanych przed pojawieniem sie
okienka na adres product.improvement@pfaff.com. Po wystaniu pliku

nalezy usung¢ go z maszyny.
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Nalezy regularnie dokonywac¢ przeglagdu maszyny u lokalnego przedstawiciela PFAFF®!

W przypadku problemoéw wystepujgcych nawet po zapoznaniu z niniejszym dziatem, nalezy skontaktowac sie z
przedstawicielem. W przypadku konkretnego problemu znaczng pomoc stanowi¢ bedg prébki szycia na $cinku
materiatu wykorzystywanego w projekcie. Probka szycia czesto zapewnia znacznie wiecej informacji niz opis stowny.
Zakupili Panstwo nowoczesng maszyne do szycia i haftowania z mozliwoscig aktualizacji. Jako ze regularnie
wydajemy aktualizacje oprogramowania, istnieje mozliwo$¢ wystgpienia pewnych réznic miedzy oprogramowaniem
maszyny a oprogramowaniem opisanym w instrukcji obstugi. Nalezy skontaktowac sie lokalnym autoryzowanym
przedstawicielem PFAFF® oraz wej$¢ na naszg strone www.pfaff.com, by uzyska¢ najnowsze aktualizacje
oprogramowania i instrukcji obstugi.

Zastrzegamy sobie prawo do zmiany wyposazenia maszyny i asortymentu akcesoriéw bez uprzedniego powiadomienia
lub do wprowadzenia modyfikacji w wydajnosci lub projekcie.

Tego typu zmiany zawsze s3 z korzyscig dla uzytkownika i produktu.

Wiasnosé intelektualna
Patenty chronigce niniejszy produkt zostaty wyszczegodlnione na etykiecie umieszczonej pod maszyna.

PFAFF, CREATIVE, STITCH CREATOR, PERFECTION STARTS HERE oraz IDT (obraz) sg znakami handlowymi
firmy KSIN Luxembourg Il, S.ar.l.

Nalezy pamietac, ze podczas likwidacji, urzadzenie to nalezy poddac recyklingowi
zgodnie z obowigzujgcymi krajowymi przepisami dotyczgcymi produktéw
elektrycznych/elektronicznych. Urzadzen elektrycznych nie nalezy wyrzuca¢ do
L 0golnych pojemnikéw na $mieci. Aby uzyskac¢ informacje na temat utylizacji,
nalezy skontaktowac sie z miejscowymi wtadzami. Podczas wymiany starych
urzgdzen na nowe, sprzedawca moze by¢ prawnie zobowigzany do odebrania
starego urzadzenia i jego utylizacji bez dodatkowych optat.
W przypadku wyrzucenia urzadzenia elektronicznego na wysypisko $Smieci, moze
dojs¢ do wycieku substanciji i ich przedostania sie do wéd podziemnych, a
nastepnie do tancucha pokarmowego, niszczgc zdrowie i dobre samopoczucie.

Wyltaczny dystrybutor w Polsce
Strima sp. z o0.0.

Swadzim ul. Poznanska 54
62-080 Tarnowo Podgdérne
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